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Awvertissement

Ceci est le Mode d’emploi eBookMan® version 2.1.

Tous les affichages illustrés sont simulés ; leur but n’est pas de spéci-
fier les applications ou le contenu inclus. Tout comme toutes les
informations techniques et spécifications, ils sont sujets a des modi-
fications sans préavis.

Bien que certains termes utilisés pour les menus et touches aient
été abrégés pour manque de place sur I'écran, les termes complets

et non pas leurs abréviations sont utilisés dans ces instructions.



Accord de licence

VEUILLEZ LIRE CE CONTRAT DE LICENCE AVANT D'UTILISER
eBookMane. VOTRE UTILISATION eBookMan SIGNIFIE QUE
VOUS ACCEPTEZ LES TERMES DE CE CONTRAT. EN CAS DE
NON-ACCEPTATION DE CES TERMES, VOUS POUVEZ RAPPOR-
TER CE PAQUET, ACCOMPAGNE DU RECU, AUPRES DU REVEN-
DEUR CHEZ QUI LACHAT A ETE EFFECTUE, ET LE PRIX
D’ACHAT DE eBookMan SERA REMBOURSE. PAR eBookMan,
eBookMan désigne le lecteur de contenu multimédia eBookMan, I'ap-
pareil lu-méme ainsi que le logiciel eBookMan, on entendra le logi-
ciel et la documentation dans ce paquet et par FRANKLIN, Franklin
Electronic Publishers, Inc.

LICENCE A USAGE LIMITE

Tous les droits de eBookMan demeurent la propriété de FRANKLIN. Par votre
achat, FRANKLIN vous accorde une licence personnelle et non-exclusive d’utilisa-
tion de eBookMan. Il est formellement interdit de faire toute copie du eBookMan ou
des données qui y sont en mémoire, que ce soit sous forme électronique ou impri-
mée. Toute copie serait en effraction des lois sur les droits d’auteur en vigueur. En
outre, vous ne pouvez ni modifier, ni adapter, nidémonter, ni décompiler, ni traduire,
ni créer d'oeuvres dérivées de celui-ci, ni, en aucune fagon, désosser le
eBookMan. Vous ne pouvez ni exporter ni réexporter, directement ou indirecte-
ment, le eBookMan sans étre conforme aux réglementations gouvernementales en
vigueur. Le eBookMan contient des informations confidentielles et privatives de
Franklin que vous avez accepté de protéger de maniére adéquate contre toute
divulgation ou utilisation interdite. Cette licence est en vigueur jusqu’a résiliation.
Cette licence expire immédiatement sans préavis de la part de FRANKLIN en cas
de manquement a toute disposition de cette licence.
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Bienvenue !

Félicitations pour votre achat d’eBookMan, le lecteur multimé-
dia, lecteur de contenu et gestionnaire d’'informations person-
nelles pratique et portable. L'emballage contient :

« L'appareil eBookMan avec couvercle et stylet

« Un céble USB (ebm-900 uniquement) ou une station d’accueil
USB (ebm-901 et ebm-911)

* Deux piles AAA (ebm-911 uniqguement)
e Le CD d'installation eBookMan :

- eBookMan® Desktop Manager avec Intellisync™, le
logiciel PC qui transfere applications et contenu vers
'eBookMan

- Systeme d’exploitation eBookMan (SE) et ses applica-
tions de base
- Mode d’emploi eBookMan complet sous format PDF
- Démo de produit interactive
e Guide de démarrage rapide
e Mode d’emploi eBookMan concis

Vous étes libre de déterminer les utilisations de votre eBookMan
en installant les applications et contenus souhaités. L'’eBookMan
peut étre une bibliothéque de livres, un organiseur personnel,
un lecteur de musique, un lecteur multimédia, un enregistreur
numeérique, une calculatrice ou méme une arcade de jeux. Il
vous permet de lire des milliers de livres, magazines, et jour-
naux, d'écouter des livres audio et de la musique et de mettre
en mémoire des adresses, numéros de téléphone et d'autres
informations personnelles. Tout comme un ordinateur plus
grand, de multiples programmes peuvent étre exécutés en
méme temps.

Votre ordinateur doit répondre a la configuration minimale sui-
vante :

e PC compatible IBM Pentium ou supérieur
e Moniteur VGA 256 couleurs

e Souris ou autre dispositif de pointage

e Windows® 98 ou supérieur

¢ 50 Mo d’espace de disque libre
Mode d’emploi eBookMan®

Remarque :

Initialement, votre
eBookMan ne
contient qu’une
visite guidée.
Pour I'afficher,
installez les piles
et allumez I'appa-
reil.

Remarque :

Un port série est
nécessaire pour
les utilisateurs de
Windows® NT.
Les stations d’'ac-
cueil et cables
série sont vendus
séparément.
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e 32 Mo RAM (recommandé)
e Port USB disponible
e Connectivité Internet

* Microsoft Internet Explorer® 4.0 (ou supérieur) OU Netscape
Navigator® 4.02 (ou supérieur)

Avant d'utiliser eBookMan, suivez les instructions figurant au
chapitre 1, « Pour commencer ».

Utilisez le Desktop Manager pour transférer le contenu et les
applications a destination et en provenance de votre eBookMan.
Pour de plus amples informations, consultez le chapitre 2,

« eBookMan® Desktop Manager ».

Les applications ou programmes suivants fonctionnent sur votre
appareil.

Le Reader Franklin est le programme servant a lire les livres au
format Franklin. Utilisez-le pour lire les livres de référence, dic-
tionnaires, traducteurs et textes médicaux de Franklin.

Le MobiPocket Reader permet d’ouvrir et de parcourir les
eBooks, eNews et eDocuments. Les fichiers téléchargés doivent
étre envoyés au périphérique eBookMan, ou ils sont convertis
pour pouvoir étre affichés sur le MobiPocket Reader.

Si vous préférez écouter un livre, vous pouvez le faire grace au
lecteur de livre audio Audiobook, qui vous permet d’avancer par
chapitre ou section. Le logiciel Audible® gere les fonctions
d’écoute des livres audio d’eBookMan.

Le lecteur de musique est le programme qui vous permet
d’écouter de la musique téléchargée. Il vous suffit de sélection-
ner le titre souhaité, d’appuyer sur lecture, de brancher vos
écouteurs et d’apprécier votre sélection.

L'eBookMan comporte plusieurs programmes pour enregistrer
les informations personnelles. Carnet d’adresses est le pro-
gramme destiné a entrer des informations de contact, Agenda
permet de noter des rendez-vous, Liste a faire est I'application
destinée a lister des taches a faire, et Gestionnaire de mémos
permet de saisir des mémos. Grace a Intellisync™ pour
eBookMan vous pouvez synchroniser le contenu de votre ges-
tionnaire d’'informations personnelles avec Microsoft® Outlook®.
L’enregistreur vocal est un programme qui vous donne 'option
d’enregistrer des mémos au lieu de les écrire.

Nous avons inclus une calculatrice que vous pouvez utiliser
pour résoudre des problemes de mathématiques.

Bienvenue!



Une fois le systeme d’exploitation et les applications de base
installés, vous pouvez télécharger le contenu et les autres appli-
cations que vous souhaitez utiliser dans votre eBookMan. De
nombreuses sociétés sur Internet offrent des applications et
contenus qui fonctionnent sur eBookMan. Pour de plus amples
informations, consultez le chapitre 3, « Gestion et synchronisa-
tion du contenu ».

Ce manuel explique en détail le fonctionnement du eBookMan
ainsi que de ses programmes. Pour en faciliter la consultation, il
est divisé en chapitres comme suit :

Chapitre 1 : Pour commencer — Décrit la fagon d'installer le
Desktop Manager, d'installer les piles, de connecter votre appa-
reil & un PC, d’exécuter le Desktop Manager, de synchroniser le
systeme d’exploitation et les applications, de calibrer eBookMan
et de programmer la date et I'heure.

Chapitre 2 : eBookMan® Desktop Manager — Explique la
facon d'utiliser les affichages et menus dans le Desktop
Manager. Il décrit également la désinstallation du Desktop
Manager.

Chapitre 3 : Gestion et synchronisation du contenu
—Expligue comment gérer les fichiers dans le Desktop Manager
et comment les synchroniser avec votre appareil.

Chapitre 4 : Caractéristiques matérielles - Ce chapitre décrit
les caractéristiques matérielles de votre appareil et inclut des
instructions concernant l'installation des piles et des
MultiMédiaCards, la réinitialisation et I'entretien de ce produit.

Chapitre 5: Le Lanceur — Le Lanceur est le premier écran qui
apparait lorsque vous allumez I'appareil. Ce chapitre décrit en
détall les fonctions du Lanceur et explique la fagon d'utiliser les
menus, d'affecter des catégories, de gérer les fichiers et de
configurer vos préférences et votre mot de passe.

Chapitre 6 : Saisie des données — Ce chapitre vous montre
comment entrer les caractéres dans votre appareil en utilisant
une écriture manuscrite et le clavier virtuel.

Chapitre 7 : Reader Franklin— Ce chapitre décrit le Reader
Franklin et vous montre comment vous déplacer dans les livres
et utiliser les options Menu et Rechercher.

Chapitre 8 : Mobipocket Reader — Ce chapitre explique com-
ment utiliser MobiPocket Reader pour afficher les eBooks,
eNews et eDocs et comment utiliser le Mobi Web Companion.

Mode d’emploi eBookMan®
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Chapitre 9 : Lecteur de livres — Ce chapitre illustre les

diverses fonctions du lecteur de livres audio Audiobook et décrit
la facon d'utiliser les fonctions de lecture, d'arrét, d’avance rapi-
de et de retour en arriére, ainsi que la fagon d'utiliser les menus.

Chapitre 10 : Lecteur de musique — Ce chapitre explique les
fonctions du Lecteur de musique.

Chapitre 11 : Carnet d’adresses — Ce chapitre explique la
fagcon d’entrer et d’afficher noms, adresses, numéros de télé-
phone et autres informations de contact dans le Carnet
d’adresses.

Chapitre 12 : Détails des rendez-vous — Ce chapitre vous
montre comment lister des rendez-vous ainsi que les différentes
facons d’afficher les données entrées dans I’Agenda. Il explique
également comment configurer les alarmes.

Chapitre 13 : Liste A Faire — Ce chapitre démontre comment
effectuer le suivi des taches grace a la Liste A Faire.

Chapitre 14 : Gestionnaire de mémos — Ce chapitre vous
montre comment utiliser le Gestionnaire de mémos pour lister
VOS Mémos.

Chapitre 15 : Mémo vocal — Ce chapitre décrit les fonctions du
programme et explique en détail comment enregistrer et écouter
les mémos, comment utiliser les menus, et comment contrdler le
volume.

Chapitre 16 : Calculatrice — Ce chapitre décrit la Calculatrice
et ses fonctions.

Annexe A. Pour obtenir des mises a jour — Explique com-
ment installer le Desktop Manager et mettre le logiciel
eBookMan a jour a partir du site web de Franklin.

Annexe B. Connexion port série — Fournit les étapes relatives
a la connexion de votre appareil eBookMan a un PC a l'aide
d’'un port série.

Annexe C. MultiMédiaCards — Décrit comment installer et utili-
ser les MultiMédiaCards (MMC) dans votre appareil eBookMan.
Annexe D. Informations juridiques - Inclut les spécifications,
copyrights, marques de commerce, garanties et avis FCC.

Bienvenue!



Support

La plupart des programmes sont accompagnés d’une aide en
ligne. Ce mode d’emploi décrit toutes les fonctions des divers
programmes en détail. Pour tout besoin de support technique
supplémentaire aux Etats-Unis ou au Canada, veuillez visiter le
site web www.franklin.com/ebookman et suivez le lien vers
I'écran de support, ou composez le (609) 386-8997 entre 9 h 00
et 17 h 00, heure normale de I'est, du lundi au vendredi. Pour
tout support technique supplémentaire en dehors des Etats-Unis
et du Canada, veuillez utiliser les informations de contact sui-
vantes :

France info@franklinfrance.com
Belgique info@franklinse.com
Royaume-Uni info@franklin-uk.co.uk

0800 328 5618
Allemagne et Autriche  ebm_support@franklin-net.de
49 89 90899 116

Suisse support@uhu.ch

41 1 2403360
Australie franklin_book@one.net.au
Mexique fepmexico@compuserve.com

01 800 710 5938

A propos des illustrations d’écran

Certaines illustrations d’écran figurant dans ce guide de l'utilisa-
teur peuvent Iégérement différer de ce que vous voyez sur I'ap-
pareil. Ceci ne signifie pas que votre eBookMan fonctionne de
facon incorrecte.

Mode d’emploi eBookMan®
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1. Pour Commencer

Les sept étapes suivantes vous permettent de commencer a uti-
liser votre eBookMan. Vous devez les suivre dans l'ordre.

I. Installez 'eBookMan® Desktop Manager sur votre PC.
II. Installez les piles dans votre appareil eBookMan.

[Il. Connectez votre appareil eBookMan a votre PC.

IV. Lancez le Desktop Manager sur votre PC.

V. Synchronisez le Systéme d’exploitation eBookMan (SE) et
ses applications de base avec votre appareil eBookMan.

VI. Etalonnez votre appareil eBookMan.

VIl.Programmez la date et I'heure sur votre appareil eBookMan.
Une fois I'appareil eBookMan configuré, vous devez I'enregistrer
pour recevoir le contenu gratuit livré avec votre modele.
L'enregistrement est également nécessaire si vous souhaitez
mettre le systeme d’exploitation et les applications de base a
jour a une date ultérieure.

I. Pour installer le eBookMan® Desktop
Manager

Pour installer le eBookMan® Desktop Manager & partir du CD

d’installation, procédez comme suit.

1. Insérez le CD eBookMan™® Desktop Manager dans le lecteur
CD-ROM.
La fenétre Franklin eBookMan Setup démarre automatique-
ment.

Déimo produit intéractive

Intaller eBookMan Desktop Manager et e pilote d'appareil

O visualiser le Mole d'empioi
O Sortir

Mode d’emploi eBookMan®

Remarque :

Pour une installa-
tion transparente
du Desktop
Manager et du
systéme d’exploi-
tation pour
eBookMan , il est
recommandé
d’accéder a
Internet, puis de
fermer tous les
autres pro-
grammes avant
de commencer le
téléchargement.
Les utilisateurs
de AOL DOI-
VENT étre
connectés en
ligne.

17



Si ce n'est PAS LE CAS, double-cliquez sur Mon PC, et
ensuite double-cliquez sur lecteur de CD-ROM (Ebminstall).

2. Cliquez sur le drapeau correspondant a la langue de votre
choix.
NB : Vous devez avoir le systeme d’exploitation Windows
pour pouvoir sélectionner la langue voulue.
3. Cliquez sur le bouton Installez eBookMan® Desktop Manager
et Device Drivers.

Remarque : Il vous faudra peut-étre installer les pilotes USB
a partir du répertoire usb-driver sur le CD d'ins-
tallation.

Remarque : Si vous n'avez pas utilisé le port USB sur votre
PC, il se peut qu'il soit désactivé. Dans ce cas, il
doit étre activé dans le BIOS. Consultez la
documentation du fabricant de votre ordinateur
pour tout détail.

4. Suivez les instructions indiquées dans la fenétre pour instal-
ler le programme.

5. Une fois I'installation terminée, sortez de la fenétre Franklin
eBookMan Setup, en cliquant sur le bouton Exit.

Il se peut qu’on vous invite a relancer votre ordinateur.

II. Pour installer les piles

Votre appareil nécessite 2 piles AAA. Vous devez insérer des
piles avant de connecter I'appareil a votre ordinateur. Pour ce
faire, procédez comme suit.

1. Appuyez sur la languette du couvercle du compartiment des
piles, ouvrez le couvercle et retirez-le.

2. Insérez deux piles AAA en suivant les marques +/- dans le
compartiment des piles.

18  Chapitre 1. Pour Commencer



Dans la moitié supérieure du compartiment, I'extrémité posi-
tive (+) de la pile (I'extrémité comportant la protubérance)
doit étre placée contre le ressort. Dans la moitié inférieure du
compartiment, c’est I'extrémité négative (-) de la pile (I'extré-
mité plate) qui doit étre tournée vers le ressort.

3. Remettez le couvercle en place.

Votre eBookMan s’allume et la visite guidée commence.
Appuyez sur la phrase d'introduction dans la langue souhai-
tée pour afficher la visite. Celle-ci se termine par une image
de I'appareil avec une fleche. Elle ne s’affiche qu’aprés avoir
laissé I'appareil sans piles pendant plus de cing minutes ou
lors d’'une remise a zéro compléte.

g A consulter
! également:
Pour de plus
amples informa-
tions sur I'indica-
teur d'état des
piles, consultez le

. chapitre 5 « Le
Pour remplacer les piles Lanceur ».

Lorsque I'eBookMan est en marche, un indicateur d’état des
piles s’affiche dans la barre d’état du Lanceur. Il s’agit d’'un gra-
phique indiquant I'énergie restante dans les piles. Remplacez-
les lorsque la charge indiquée est faible.

Il est recommandé de pas attendre que les piles soient complé- =1 A consulter
tement déchargées. Dans ce cas, I'appareil démarrera lorsque i également:
vous appuyez sur Marche/Arrét mais s'éteindra ensuite automa- Pour de plus
tiguement. Dans ce cas, veuillez remplacer les piles immédiate- amples informa-
ment. tions sur la

1. Eteignez l'appareil. connexion de

Avertissement : Si vous changez vos piles lorsque I'appareil votre appareil a

est sous tension, celui-ci se réinitialisera et laide d'un
vous perdrez toutes vos données. connecteur serie,
) ) , ) consultez
2. Fixez le couvercle d(_e protection du eBookMan sur I'appareil I'Annexe B «
et retournez ce dernier. Connexion port
Remarque : Lors du changement de piles, veillez a ne pas série ».

mettre I'appareil sur une surface dure. Si le bou-
ton Marche/Arrét était pressé accidentellement,
vos données seraient perdues.

3. Suivez les étapes figurant sous la rubrique « Pour installer
les piles ».

Mode d’emploi eBookMan® 19
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Avertissement : Pour éviter toute perte de données, synchro-
nisez souvent pour sauvegarder vos don-
nées et ne prenez pas plus d’une minute
pour remplacer les piles. Il est recommandé
de remplacer les piles dés que l'avertisse-
ment de piles déchargées s’affiche. Si votre
appareil ne s’allume pas ou ne reste pas
allumé, veuillez remplacer les piles.

III. Connecteg votre eBookMan a votre
ordinateur

Votre appareil eBookMan comporte un port USB intégré. Le
cable ou la station d’accueil inclus se connecte a un port USB
sur votre ordinateur de bureau ou portable. S'il est nécessaire
de connecter votre appareil a un port série (COM), vous pouvez
acheter un connecteur USB-a-série aupres de
www.franklin.com/ebookman, ou de votre revendeur local. Il
vous suffit de suivre le lien vers la page d’accessoires.

Important : Un port série est requis pour les utilisateurs de
Windows® NT.

Utilisateurs du cable

Branchez une extrémité de votre cable sur le port USB situé sur
votre appareil et raccordez l'autre extrémité a un port USB situé
sur votre ordinateur de bureau ou portable.

Port USB

Appareil

Connecteur USB Connecteur USB

Chapitre 1. Pour Commencer



Utilisateurs de la station d’accueil

Branchez votre appareil sur la station d’accueil. Raccordez le
connecteur USB a un port USB sur votre ordinateur.

Port USB

Appatreil

Connecteur USB Station d’accueil

IV. Démarrez votre eBookMan® Desktop
Manager

1. Démarrez le Desktop Manager eBookMan en =
double-cliquant sur I'icbne ou en le sélectionnant
dans le menu de démarrage.

Configuration de la connexion

Meéthode de communication :

ie sur port COM 1
ur port COM 2

La boite de dialogue de configuration de connexion s’affiche.
Par défaut, la méthode de communication est configurée sur
USB - Universal Serial Bus.

2. Cliguez sur la fleche pour afficher la liste des connexions.
3. Cliquez sur le port désiré pour le mettre en surbrillance.

Cliquez sur Annuler pour quitter la boite de dialogue sans
enregistrer de modifications.

4. Cliquez sur OK pour enregistrer les modifications.

Mode d’emploi eBookMan®

Remarque :

Vous pouvez
modifier la confi-
guration de la
connexion a tout
moment & partir
du Desktop
Manager. Cliquez
sur Configuration
| Connexion..., et
la boite de dia-
logue correspon-
dante s’affiche.
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L'écran Connexion s’affiche. Pour de plus amples informa-
tions sur les écrans et menus du Desktop Manager, consul-
tez la section « Comprendre les affichages ».

V. Pour synchroniser le systeme d’exploi-
tation et les applications

Le CD d'installation contient le systeme d’exploitation et les
applications de base.

Ceux-ci sont automatiquement décompressés et synchronisés
lorsque vous exécutez eBookMan® Desktop Manager.

La boite de dialogue suivante s’affiche.

eBookMan Desktop Manager [ <]

@ Weuillez connecter e eBookh an & votre ordinateur et l'allumer.

1. Vérifiez que votre appareil eBookMan est correctement bran-
ché et allumé.

2. Cliguez sur OK.
La boite de dialogue suivante s’affiche.

euillez 2électionner une des options suivantes:

1. 5i vous avez un CD dinstallation, mettez-le dans le
lecteur de CO-ROM et sélectionnez 'CO-ROM"

2. Pour télécharger les fichiers du spstéme d'exploitation
du site de Franklin, sélectionnez ‘Internet’.

3. 5i non, sélectionnez

coroM | [Fiemet | [ Aonder |

3. Cliguez sur CD-ROM pour extraire les fichiers du CD d'instal-
lation.

La boite de dialogue suivante s’affiche.

eBookMan Desktop Manager

D'écompression du ou des fichiers & C:\Program Filez4Franklin Electronic
Fublizherz\eBookian Deskiop ManageriDatahContents.

Anruler I
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4. Cliquez sur OK pour décompresser le systéeme d’exploitation
et les applications.

Le Desktop Manager se connecte a www.franklin.com et
authentifie votre logiciel eBookMan.

eBookMan Desktop Manager <]

® Youlez-vous synchroniser le nouveau contenu avec votre eBookMan maintenant 2

5. Cliquez sur Oui pour envoyer le systeme d’exploitation et les
applications de base au eBookMan.
Si une mise a jour de micrologiciel est nécessaire, une boite
de dialogue de mise en garde s’affiche.
Si aucune mise a jour n'est nécessaire, une boite de dia-
logue d'état s’affiche.

eBookMan Deszsktop Manager B

Cette opeération mettra wotre eBookkdan & jour. Yeuilez ME PAS déconnecter volie
eBookkan de votre ordinateur M I'éteindre avant de terminer cette opération.

6. Cliquez sur OK.

Une ou plusieurs boites de dialogue d’état s'affichent, indi-
guant que les fichiers sont envoyés vers 'eBookMan.

Fonctionnement....

Etat:  Ervoi du systéme d'exploitation...

Marm d'objet:  frnkebos.seb
Obiet: 1 de 1
Octets de l'objet B5536 de 946176
Mombre total d'octets: EEE3E  de 946176
—

Annuler

La synchronisation prendra approximativement 4 a 6 minutes
avec une connexion USB & 56 K.

Lorsque le processus est terminé, la boite de dialogue sui-
vante s’affiche.
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Remarque :

L'écran d’'étalon-
nage s'affiche a
chaque fois que
vous effectuez
une remise a
zéro compléte, un
relancement du
systéeme ou un
étalonnage de
stylet. Pour de
plus amples infor-
mations sur la
remise a zéro
compléte, consul-
tez la section

« Réinitialisation
de I'appareil ».
Pour de plus
amples informa-
tions sur un
relancement du
systeme, consul-
tez la section

« Redémarrage
du systeme ».
Pour de plus
amples informa-
tions sur I'étalon-
nage du stylet,
consultez la sec-
tion « Utilisation
du menu ».
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eBookMan Desktop Manager b 1[

@ L'opération de synchronisation s'est terminée avec succés,

7. Cliguez sur OK pour achever la synchronisation.
8. Déconnectez le eBookMan de votre PC.

Ce que fait 'eBookMan . . .

Pendant le processus de synchronisation, les graphiques sui-
vants peuvent apparaitre sur I'écran tactile du eBookMan :

L'eBookMan est en train de communiquer avec votre
PC.

L'eBookMan est occupé.

L'eBookMan est connecté a un PC, le Desktop Manager
fonctionne et détecte I'eBookMan.

La synchronisation n’est pas terminée.

eBookMan est connecté & un PC mais le Desktop
Manager ne fonctionne pas.

® QT g 9

VI. Pour étalonner ’eBookMan

Apreés la synchronisation, procédez comme suit.
1. Allumez 'appareil.
L'écran d'étalonnage s’affiche.
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Ecran
__ d’'étalon-
nage

ETALONNER

L'écran d’étalonnage vous permet d’établir des points de
référence grace auxquels le eBookMan détermine la préci-
sion de I'écran tactile.

2. Alaide du stylet, appuyez sur l'intersection des viseurs lors-
gu'ils s’affichent dans chaque coin de I'écran.

Lorsque I'écran est étalonné, le message, « Régler la date et
I'heure » s’affiche a I'écran.

3. Appuyez sur OK.
L’écran Mon eBookMar® s'affiche.

. e
Ecran Préférences  [**"*c v &g
de Mon eBookMare  |¥alume oO——0
Mot pas=se EI
Sons O silencieux

Lang. stulet WEurope ouest
Arrét auto W2 minutes
Farm. heure WHH:MM

Fin 1

Format date WJIL.MM.AR
VII. Réglage de la date et de heure

Mombres ¥1.000,00
Les applications du systeme d’exploitation et de I'organiseur uti-
lisent les parameétres de date et d’heure pour fonctionner correc-
tement.

Mode d’emploi eBookMan®

Remarque :

La date et I'heure
s'affichent sur la
barre d'état dans
le Lanceur. Pour
de plus amples
détails sur I'affi-
chage de la date,
consultez le cha-
pitre 5 « Le
Lanceur ».

@ A consulter

également:

Pour plus d’infor-
mation sur Mon
eBookMarr, voir
« Utilisation de
Mon eBookMan® ».

25



@ Important!

Notez toujours
votre mot de
passe et gardez-
le dans un endroit
sar.

Vous devez
entrer votre mot
de passe a
chaque fois que
Vous visitez votre
bibliotheque de
titres et le conte-
nu sur le site web
de Franklin.
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Réglage de la date

Pour régler la date actuelle, procédez comme suit.

1. Appuyez sur le bouton date.
L’écran de calendrier Choisir date s’affiche.

jan
Jjuil

Choisir date

@zo0l @

fév marsavr mai KO
aoiit sept oct nov déc

Tun

mar mer jeu ven samdim

12 3
5 6 7 B 9 10
1z 13 g 15 16 17
19 20 21 2z 23 24
26 27 28 29 30

[Choisir] [Ce jour]

[Annuler]

%]

3. Appuyez sur le mois et le jour actuels.

Ecran de
sélection
de la date

4. Appuyez sur Choisir pour sauvegarder les modifications et
revenir & Mon eBookMarr.

Appuyez sur Annuler pour revenir a Mon eBookMar® sans
sauvegarder vos modifications.

Réglage de I’heure

Pour régler I'heure, procédez comme suit.

1. A partir de Mon eBookMan®, appuyez sur les fleches vers le
haut et vers le bas a c6té de Sélect. Hr pour modifier I'heure

et les minutes.

2. Appuyez sur pour basculer entre AM et PM.

3. Appuyez sur Terminé pour aller au Lanceur.

Enregistrement des fichiers de contenu

Par défaut, le contenu eBookMan est enregistré dans le réper-
toire C:\Fichiers programme\Franklin Electronic
Publishers\eBookMan Desktop Manager\Data\Content.

Tous les fichiers de contenu sont téléchargés et enregistrés
dans le sous-répertoire Content.
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Remarque : Si vous désignez un répertoire différent pendant le
téléchargement, le répertoire Données et ses sous-
répertoires y sont placeés.

Vous pouvez changer I'emplacement de ce dossier en cliquant
sur Fichier|Changer le fichier Sync. Notez que, lorsque vous
changez le dossier de synchronisation, les répertoires originaux
restent.

Mode d’emploi eBookMan®

27
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2. eBookMan® Desktop Manager

eBookMan® Desktop Manager est le programme de logiciel PC qui
transfére les applications et le contenu a votre appareil eBookMan.
Vous devez installer le Desktop Manager sur votre PC avant d'uti-
liser eBookMan. Pour de plus amples informations sur l'installa-
tion, consultez le chapitre 1 « Pour commencer ».

Ce chapitre décrit les affichages et menus du Desktop Manager.
Il procure également des instructions pour sa désinstallation.

Le Desktop Manager comprend une barre de menu, une barre
d’outils, une barre d'état et un affichage qui représente votre
eBookMan et le PC. Utilisez la barre de menu, la barre d'outils
et la barre d’état comme dans les autres programmes Windows.

Barre de menu Bame d'outils

ISi[=] S

4= Franklin eBookMan Desktop Manager

Fichier Afficher Web Configuration  Aide
a C 3
Morm du fichier IType I Taillel;l Mom IType I TaiIIeI
El
Prét | =
Barre d'état

La barre d’outils contient les icbnes suivantes:

& Permet de déplacer les fichiers du volet Contenu au volet
Périphérique et de synchroniser les informations person-
nelles entre votre gestionnaire d’informations person-
nelles et les programmes d’organiseur sur I'appareil.

:J Permet de passer au dossier de niveau supérieur.

5§ Permet de passer de l'affichage Connexion a I'affichage
Contenu.

Mode d’emploi eBookMan-

:%Ij A consulter
également :

Pour de plus
amples informa-
tions sur la syn-
chronisation et la
gestion de
fichiers a l'aide du
Desktop
Manager, consul-
tez le chapitre 3
« Gestion et syn-
chronisation du
contenu ».

@ A consulter
également :
Pour de plus
amples informa-
tions sur les dos-
siers Contenu
(Content) et
Bibliothéque
(Library), consul-
tez la section
« Structure du
répertoire ».
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Permet de passer de l'affichage Contenu a I'affichage
Connexion.

ﬁ Permet d’'aller au dossier Contenu (Content).

W permet daller au dossier Bibliotheque (Library).

Comprendre les affichages

Le gestionnaire de bureau utilise deux affichages : Connexion et

Contenu.
Remarque : Cliquez sur pour basculer de 'affichage Connexion a I'affi-
Par défaut, chage Contenu. Cliquez sur pour basculer de I'affichage

I'écran Connexion Contenu a I'affichage Connexion.
s'affiche aprés
avoir configuré la | Affichage Connexion
connexion.
Lorsque vous ouvrez eBookMan® Desktop Manager, 'affichage
Connexion apparait. Si I'application détecte un périphérique,
'image montre la connexion.

Si l'application ne détecte pas de périphérique, I'image montre
gue I'appareil n’est pas connecté a votre PC.

30 Chapitre 2. eBookMan® Desktop Manager



Affichage Contenu

L'affichage Contenu contient la barre de menu, la barre d’outils,
le volet Contenu, le volet Périphérique et la barre de statut. Il
utilise deux volets de listes pour organiser et afficher le contenu
enregistré sur votre PC (volet Contenu) et les fichiers enregis-
trés dans votre appareil eBookMan (volet Périphérique).

- [0 x|

4= Franklin eBookMan Desktop Manager
Fichier Afficher ‘web Configuration Aide

2| _audio_.pref.zeb Fichier ... a192 D RAM - 3316Ko disponible  Dossier |
2] ebkm_getst html web 21645 — [ 2 [ MMC - 18604K0 dispon..  Dossier

2] ebkm_install HTML web 9042 - 8] music_sample.music Musigue 429
2] _audio_prefs_ dat zeb Fichier a192 : 2] music_sample.music  Musique  BE0

=] Address Book.freseb Fichier ... 188416

=] Audio_Boaok_Playeraw..  Fichier .. a13z

2] AudicEngine.fre.zeb Fichier ... 35392 =]

| [o| 4

Yolet Periphérique

t
Yolet Contenu

Volet Contenu

Le volet Contenu montre la structure des fichiers sur votre PC.
Tout comme Windows Explorer, il affiche tous les fichiers et dos-
siers dans le répertoire sélectionné. Avec le bouton droit de la
souris, vous pouvez cliquer sur un fichier ou un dossier pour
accéder au menu contextuel correspondant.

Mode d’emploi eBookMan-

:%Ij A consulter
également :

Pour une liste de
tous les types de
fichiers et des
extensions recon-
nus par votre
appareil
eBookMan,
consultez la sec-
tion « Types de
fichiers ».
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Remarque :

Tous les fichiers
synchronisés s'af-
fichent sous le
dossier RAM
dans le volet
Périphérique.
Pour de plus
amples informa-
tions sur les
cartes MMC,
consultez
I'’Annexe C
«MultiMédia-
Cards ».
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Les dossiers listés dans le volet Contenu comportent les
rubrigues de menu contextuel suivantes :

Ouvrir Ouvre un dossier. Vous pouvez égale-
ment double-cliquer sur 'icbne ou le

nom du dossier pour I'ouvrir.

Les fichiers listés dans le volet Contenu comportent les
rubrigues de menu contextuel suivantes :

Envoyer au eBookMan Envoie le contenu au périphérique.
Vous pouvez également double-cliquer
sur le nom du fichier pour I'envoyer.

Déplacer vers dossier Déplace le fichier mis en surbrillance du
Bibliotheque dossier actuel au dossier Bibliotheque
(“Library”). Lorsque vous déplacez un fichier
dans le dossier Bibliotheque, il ne s'affiche
plus dans le répertoire depuis lequel il a été
déplacé.

Copie le fichier mis en surbrillance dans le
dossier Contenu (“Content”). Lorsgque vous
copiez un fichier, le fichier original reste dans
le répertoire actuel.

Décompresse un fichier zippé *.seb.

Supprime un fichier du eBookMan®
Desktop Manager. Notez que cette
option supprime un fichier du program-
me tout comme de votre PC. Faites
donc preuve de prudence lors de la
suppression de fichiers. Il est impos-
sible de les récupérer une fois suppri-
més.

Affiche la boite de dialogue Propriétés
du fichier.

Copier dans dossier
Contenu

Décompresser
Supprimer

Propriétés

Volet Périphérique

Le volet Périphérique affiche deux dossiers : RAM et MMC. Le
dossier RAM contient les fichiers de contenu qui figurent en
mémoire sur le périphérique connecté. Le dossier MMC contient
les fichiers de contenu qui figurent sur la MMC contenue dans le
périphérique connecté. Par défaut, le contenu est déplacé vers
le dossier RAM. Ce volet peut également contenir des mes-
sages d'état, par exemple, “Attente du eBookMan”.

Chapitre 2. eBookMan® Desktop Manager



Avec le bouton droit de la souris, vous pouvez cliquer sur un
fichier ou un dossier pour accéder au menu contextuel corres-
pondant. Les dossiers listés dans le volet Périphérique compor-
tent les rubriques de menu contextuel suivantes :

Propriétés Affiche la boite de dialogue Propriétés
du fichier.

Les fichiers listés dans le volet Périphérique comportent les

rubrigues de menu contextuel suivantes :

Envoyer au PC Envoie un fichier du périphérique a
votre PC.
Envoyer au PC vous permet d’envoyer un message

comme fichier WAV  vocal enregistré de I'appareil a votre
PC en format *.wav

Déplacer vers MMC Déplace un fichier de la RAM a la
MMC sur le périphérique. Cette option
est active uniguement lorsqu’une
MMC est installée dans le eBookMan.

Déplacer vers RAM Déplace un fichier de la MMC a la
RAM sur le périphérique. Cette option
est active uniguement lorsqu’une
MMC est installée dans 'eBookMan.

Supprimer Supprime le titre existant de votre péri-
phérique. Vous devez confirmer la
suppression en cliqguant sur OK.
Cliquez sur Annuler pour quitter sans
supprimer.

Propriétés Affiche les propriétés du titre sélection-
né dans la boite de dialogue
Propriétés du titre.

Gestion des volets

Seul un volet est actif a la fois. La barre de titre du volet actif
présente une couleur unie. Cliquez dans le volet que vous vou-
lez activer. Pour en modifier la largeur, faites glisser le sépara-
teur. Pour permuter la position des volets, cliquez sur le menu
Affichage et sélectionnez ensuite Permuter volets.

Mode d’emploi eBookMan-
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Remarque :

le numéro d’iden-
tification du
eBookMan est
disponible dans
Affichage]info
Périphérique.
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Utilisation des menus

L'eBookMan® Desktop Manager utilise cinqg menus : Fichier,
Affichage, Web, Configuration et Aide.

Menu Fichier

Utilisez le menu Fichier pour ouvrir, synchroniser, déplacer et
supprimer les fichiers sur un PC. Vous pouvez également dépla-
cer et synchroniser le contenu dans votre eBookMan. En outre,
vous pouvez désigner le ou les dossiers dans lesquels sauve-
garder le contenu eBookMan, afficher les propriétés des fichiers
et fermer le programme a partir de ce menu.

Synchroniser

Envoyer au eBookMan

Envoyer au PC

Déplacer vers dossier
Bibliotheque

Synchronise tous les fichiers entre
le répertoire Contenu actuel et
votre périphérique. Synchronise les
données d’'un gestionnaire d’infor-
mations personnelles tel que
Microsoft® Outlook® avec les don-
nées dans les programmes de I'or-
ganiseur sur votre périphérique.
Synchronise également des livres
audio, si AudibleManager® est ins-
tallé.

Déplace un fichier mis en surbrillan-
ce du volet Contenu vers le volet
Périphérique.

Déplace un fichier mis en surbrillan-
ce du volet Périphérique au volet
Contenu.

Déplace le fichier mis en surbrillan-
ce du dossier actuel au dossier
Bibliothéque (“Library”). Lorsque
vous déplacez un fichier dans le
dossier Bibliotheque, il ne s’affiche
plus dans le répertoire depuis
lequel il a été déplacé.
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Copier dans dossier
Contenu

Décompresser
Supprimer

Propriétés

Ouvrir

Changer vers dossier
Contenu

Changer vers dossier
Bibliotheque

Changer de dossier

Changer de dossier Sync

Quitter

Copie le fichier mis en surbrillance
dans le dossier Contenu
(“Content”). Lorsque vous copiez
un fichier, le fichier original reste
dans le répertoire actuel.

Décompresse un fichier zippé *.seb.

Supprime un fichier ou dossier mis
en surbrillance. Notez que le fait de
supprimer des fichiers de ce pro-
gramme peut effacer des fichiers
du périphérique eBookMan et du
gestionnaire de fichiers sur votre
PC. Faites donc attention lors de la
suppression de fichiers.

Affiche les propriétés du fichier mis
en surbrillance : nom, type, taille,
editeur et securite.

Ouvre un dossier mis en surbrillan-
ce.

Change le répertoire dans le volet
Contenu au dossier Contenu
(“Content”).

Change le répertoire dans le volet
Contenu au dossier Bibliotheque
(“Library™).

Change le dossier affiché dans le
volet Contenu.

Change le dossier vers lequel le
contenu est téléchargé de I'Internet
et a partir duquel le contenu est
synchronisé vers le eBookMan.

Ferme eBookMan® Desktop
Manager.

Mode d’emploi eBookMan-
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Remarque :

Le temps requis
pour synchroniser
un ou des fichiers
varie selon la
taille du fichier, la
guantité de
mémoire dans le
périphérique, le
type de port et le
dispositif de
connexion — sta-
tion d’accueil ou
cable.
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Menu Affichage

Utilisez le menu Affichage pour voir l'information relative & votre
périphérique, afficher la barre d'outils, permuter les volets et
actualiser l'information dans le volet actuel.

Info Périphérique Affiche la boite de dialogue d'infor-
mations sur eBookMan. C’est ici
qu’on trouve l'identification
d’eBookMan.

Affiche ou dissimule la barre d’ou-
tils. Par défaut, elle est affichée.

Permute les volets Contenu et

Périphérique. Par défaut, le volet
Contenu est celui de gauche et le
volet Périphérique celui de droite.

Charge une nouvelle fois le volet
actif. Celui-ci comporte une barre
de titre mise en surbrillance. Cette
option actualise I'affichage pour
inclure I'information la plus récente
pour le volet actif.

Barre d’outils

Permuter volets

Actualiser

Menu Web

Le menu Web vous donne un acces direct au site web de
Franklin (www.franklin.com/ebookman). A partir de ce site,
VOUS pouvez enregistrer votre appareil, parcourir et acheter des
titres, et obtenir un support technique. Si votre navigateur web
n'est pas configuré pour une connexion Internet automatique,
on vous demandera de vous connecter sur Internet.

Mes Mises a jour Va a la page sur le site web de
Franklin a partir de laquelle vous pou-
vez télécharger les versions les plus
récentes du Desktop Manager, du
systéme d’exploitation et des applica-
tions.

Va a votre compte eBookMan sur le
site web de Franklin.

Ma Bibliotheque
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Télécharger applications  Télécharge automatiquement le

de téléchargement systéme d’exploitation et les appli-
cations du site web de Franklin si
le systéme d’exploitation est une
version plus récente que celle que
vous avez.

Page d’accueil eBookMan Va a la page d'accueil eBookMan sur
le site web de Franklin.

Support technique Va au support technique sur le site
web de Franklin.

Acheter des titres Va a la librairie eBookStore de
Franklin.

Enregistrer Vous permet d’enregistrer votre

appareil eBookMan en ligne sur le
site web de Franklin.

MobiPocket Web Ouvre le Web Companion, qui vous

Companion permet de sélectionner eNews pour
télécharger et convertir des docu-
ments en un format électronique
que Mobipocket Reader peut affi-
cher.

Menu Configuration

Utilisez le menu Configuration pour spécifier le port qui connec-
te votre appareil a un PC et configurer vos paramétres pour la
synchronisation des données de votre organiseur avec une
application d’organiseur sur votre PC.

Connexion. . . Affiche I'écran de configuration de
connexion et vous permet de dési-
gner le port. Cette option est inacti-
ve lorsque I'appareil est connecté.

Intellisync. . . Permet de changer les parameétres
pour la synchronisation des don-
nées entre une application d'orga-
niseur sur le PC et les programmes
d’organiseur sur votre eBookMan.

Installer. . . Réinstalle le systeme d’exploitation
et les applications depuis le CD-
ROM d’installation eBookMan.

Mode d’emploi eBookMan-
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Menu Aide

Utilisez le menu Aide pour accéder a l'aide et obtenir des infor-
mations sur eBookMan: Desktop Manager et Intellisync pour
eBookMan.

Rubriques d’aide Affiche I'aide en ligne pour le
eBookMan- Desktop Manager.

A propos de eBookMan Affiche les informations sur la ver-

Desktop Manager sion et le copyright du eBookManr
Desktop Manager.

A propos de Intellisync Affiche les informations sur la ver-

sion et le copyright pour Intellisync
pour eBookMan.

eBookMan Monitor®

L'eBookMan Monitor® constitue la partie du eBookMan® Desktop
Manager qui fonctionne dans la barre de taches. Lorsque le
moniteur est actif, s’affiche dans la barre de taches.

Avec le bouton droit de la souris, cliquez sur 'icdne pour afficher

le menu d’eBookMan Monitor® :
Ouvrir eBookMan Desktop Permet d’ouvrir 'eBookMan®
Desktop Manager

A propos du eBookMan Monitor Permet d’afficher la version
et les informations sur le
copyright d’eBookMan,
Monitor®

Quitter Permet de fermer
'eBookMan Monitor®

Une fois connecté par un port USB, I'eBookMan Monitor® ali-

mente également I'eBookMan, et change de couleur. Vous

pouvez utiliser 'appareil lorsqu'il est connecté.
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Mobipocket Web Companion

Le Mobipocket Web Companion est un programme PC qui vous
permet de télécharger, mettre a jour et synchroniser des docu-
ments numériques vers eBookMan. Ces documents incluent
des fichiers texte, journaux, livres électroniques (eBooks),
pages web (*.htm et *.html) et documents Palm (fichiers *.pdb
et *.prc).

Le Web Companion procure également un accés au site web de
Mobipocket et inclut une fonction édition qui formatte les docu-
ments web et Palm pour le Mobipocket Reader.

Le Web Companion est installé sur votre PC en méme temps
gue le Desktop Manager.

Accédez au Web Companion a partir du Desktop Manager en
cliguant sur Web|Mobipocket Web Companion.

Désinstallation d’eBookMan® Desktop
Manager

Pour désinstaller eBookMan- Desktop Manager, procédez
comme suit.

1. A partir de votre PC, cliguez sur Démarrer | Paramétres |
Panneau de configuration.

2. Double-cliquez sur Ajout/Suppression de programmes.
La boite de dialogue d’ajout/suppression de propriétés de
programmes s’affiche.

3. A partir de l'onglet Installer/Désinstaller, cliquez sur
eBookMan Desktop Manager.

4. Cliquez sur le bouton Ajouter/Supprimer.

5. Suivez les instructions dans I'Assistant d’installation pour
supprimer I'application.
Si les fichiers sont enregistrés dans les dossiers Audible,
Content ou Library, ces dossiers seront laissés dans leur
sous-répertoire respectif. Vous devez les supprimer manuel-
lement.

Mode d’emploi eBookMan-

@ A consulter
également :

Pour tout détail
sur le Web
Companion,
consultez l'aide
en ligne fournie
avec le program-
me. Pour de plus
amples informa-
tions sur la fagon
d'utiliser le Web
Companion,
consultez la sec-
tion « Utilisation
du Mobipocket
Web Companion ».

39



40 Chapitre 2. eBookMan® Desktop Manager



3. Gestion et synchronisation du contenu

Ce chapitre décrit I'utilisation du Desktop Manager pour :

e gérer le contenu et les applications a I'aide de la structure du
répertoire

» synchroniser les informations personnelles entre les applica-
tions d’organiseur sur eBookMan et les applications d’organi-
seur sur votre PC

e synchroniser du nouveau contenu et de nouvelles applica-
tions.

Gestion de fichiers dans le Desktop
Manager

Utilisez le Desktop Manager pour mettre en mémoire tout le
contenu et toutes les applications pour 'eBookMan. Certaines
applications peuvent étre utilisées sans contenu. Par exemple,
vous pouvez utiliser la calculatrice (Calculer) sans contenu.
D’autres applications nécessitent un contenu. Par exemple, le
Reader Franklin requiert des eBooks au format Franklin
Universal Binary (*.fub). Avant d'utiliser le Reader Franklin,
vous devez télécharger un eBook et I'ajouter au eBookMan.

Types de fichiers

L'eBookMan reconnait la plupart des fichiers PC. Néanmoins,
tous les types de fichiers ne peuvent pas étre utilisés sur votre
appareil eBookMan. Par exemple, les clips vidéo tels que *.vgm
ne peuvent étre utilisés qu’avec un programme qui exécute ce
type de fichiers. Les fichiers qui ne sont pas reconnus ne seront
pas transférés vers eBookMan. Les extensions de fichiers peu-
vent étre en majuscules ou minuscules.

Le terme contenu désigne tout fichier qui doit étre associé a une
application pour pouvoir étre ouvert. Les fichiers contenu
incluent entre autres les types suivants :

.htm ou .html Fichier langage de balisage d’hypertexte
.mp3 Fichier musique
Axt Fichier texte
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@ Important !

Les cookies doi-
vent étre activés
dans votre navi-
gateur pour pou-
voir télécharger
du contenu a par-
tir du site web
Franklin.
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fub Franklin Universal Binary ; I'extension de fichier
des livres du Reader Franklin

.prc Fichier formatté pour appareils nomades
.pdb Fichier formatté pour appareils nomades

Les applications sont des programmes autonomes qui peuvent
nécessiter un contenu pour fonctionner. Les fichiers d’applica-
tion incluent les types suivants :

.seb eBookMan binaire sécurisé ; la plupart des
fichiers d’application et de contenu téléchargés
a partir du site web Franklin utilisent I'extension
de fichier *.seb.

fxe Exécutable Franklin

D’autres types de fichiers sont générés au cours de I'utilisation

des programmes sur eBookMan. Par exemple, les fichiers

*.bmark sont créés lorsque vous ajoutez des signets dans le
Reader Franklin. Ces fichiers sont synchronisés lorsque vous

cliquez sur & .

Structure des répertoires

Par défaut, le contenu eBookMan est enregistré dans le réper-
toire C:\Fichiers programme\Franklin Electronic
Publishers\eBookMan Desktop Manager\Data\Content.
Tous les fichiers de contenu sont téléchargés et enregistrés
dans le sous-répertoire Content.

Remarque : Si vous désignez un répertoire différent pendant le
téléchargement, le répertoire Data et ses sous-
répertoires y sont placés.

Vous pouvez changer I'emplacement de ce dossier en cliquant

sur Fichier|Changer le fichier Sync. Notez que, lorsque vous

changez le dossier de synchronisation, les répertoires originaux
restent.

Le dossier Contenu (“Content”)

Tous les fichiers de contenu sont téléchargés et enregistrés
dans le dossier Content.\Vous ne pouvez synchroniser qu'a partir
du répertoire Content. Par exemple, si vous avez un fichier MP3
enregistré dans le dossier Library et que vous cliquez sur 3,

ce fichier ne sera pas transféré vers I'eBookMan. Si vous sauve-
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gardez des fichiers de contenu dans d’autres répertoires, vous
devez les déplacer ou copier vers le répertoire Content avant la
synchronisation. Pour copier un fichier dans le dossier Content,
procédez de I'une des facons suivantes. A partir du volet
Contenu,

e Avec le bouton droit de la souris, cliquez sur le nom du
fichier et sélectionnez Copier dans dossier Content.

e Mettez le nom du fichier en surbrillance, cliquez sur Fichier |
Copier dans dossier Contenu.

Conservez uniquement les fichiers que vous synchronisez sou-
vent dans le dossier Content. Une fois les fichiers synchronisés,
enregistrez-les dans le dossier Library.

Le dossier Bibliotheque (“Library”)

Utilisez le dossier Library pour enregistrer et organiser les
fichiers aprés leur synchronisation dans I'eBookMan.

Remarque : Lorsque vous déplacez un fichier vers la biblio-
theque, celui-ci ne s'affiche plus dans le répertoire
depuis lequel il a été déplacé.

Pour déplacer un fichier vers le dossier Library, procédez de

'une des facons suivantes. A partir du volet Contenu,

e Avec le bouton droit de la souris, cliquez sur le nom du
fichier et sélectionnez Déplacer vers dossier Bibliotheque.

¢ Mettez le nom du fichier en surbrillance et cliquez sur
Fichier | Déplacer vers dossier Bibliotheque.

Conservez uniquement les fichiers synchronisés dans le dossier
Library. Vous pouvez utiliser les fichiers de la bibliothéque pour
rétablir les programmes et informations dans I'eBookMan.

Le dossier Audible

L'eBookMarn® Desktop Manager utilise le dossier Audible pour
gérer les taches provenant de AudibleManager. Ne modifiez ni
ne supprimez le contenu de ce dossier ou de ses sous-réper-

toires.

Mode d’emploi eBookMan®

Remarque :

Le temps requis
pour synchroniser
un ou des fichiers
varie selon le
type de fichier, la
taille du fichier, le
type de port et la
destination du
fichier — RAM ou
MMC.
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Remarque :

Intellisync™ pour
eBookMan, inclus
sur le CD d'instal-
lation et dans le
téléchargement
complet, est com-
patible avec MS
Outlook® 98 et 2000

La mise a jour pour
Intellisync for
eBookMan
(anglais unique-
ment), qui peut
étre achetée
séparément
aupres de
www.franklin.co
m/ebookman/acc
essories.asp, est
compatible avec
Microsoft®
Outlook Express®
4.x, Lotus Notes®
5.0, Lotus
Organizer® 5.0 et
Act! 2000™.
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Suppression des fichiers

Pour supprimer un fichier du eBookMan, procédez comme suit.

1. Avec le bouton droit de la souris, cliquez sur le fichier que
vous souhaitez supprimer.

2. Cliguez sur Supprimer.
3. Cliquez sur Oui dans la boite de dialogue de confirmation.

Vous pouvez cliquer sur Non pour annuler 'opération sans
supprimer le fichier.

Lorsque vous supprimez un fichier, le message “Le fichier a
été supprimé” s’affiche.
Le fichier n’existe plus sur votre eBookMan. Néanmoins, le
fichier peut étre retrouvé dans les dossiers Content ou Library.

Vous pouvez également supprimer des fichiers du volet Contenu
de la méme fagon.

Remarque : Lorsque vous supprimez un fichier du volet
Contenu, il est supprimé définitivement de cet
emplacement sur votre PC.

Si vous supprimez un fichier par inadvertance du PC et que
le fichier existe encore dans votre eBookMan, vous pouvez
restaurer le fichier sur votre PC par synchronisation.

Pour utiliser Intellisync™

Vous devez télécharger I'eBookMan® Desktop Manager avec
Intellisync pour pouvoir synchroniser les données entre une
application d’organiseur sur votre PC et les programmes d’orga-
niseur de votre eBookMan. Vous pouvez configurer les para-
meétres de synchronisation de fagcon a importer, exporter ou syn-
chroniser uniquement les données voulues.

Intellisync pour eBookMan est compatible avec Microsoft®
Outlook® 98 et 2000.

Les applications d’'organiseur de votre PC peuvent étre synchro-
nisées avec les programmes suivants présents dans votre
eBookMan :

e Carnet d’adresses

» Agenda
e TA&ches
e  Mémos
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Les données peuvent étre transférées des fagons suivantes :

¢ Importées de I'application d’organiseur sur votre PC vers
eBookMan.

e Exportées d’eBookMan vers I'application d’organiseur sur
votre PC.

¢ Synchronisées de sorte a placer les informations les plus
récentes dans les deux emplacements.
Consultez la section « Configuration des programmes de I'orga-
niseur » ci-dessous pour afficher ou modifier les paramétres par
défaut et mapper les champs de données.

Pour synchroniser votre organiseur, appuyez sur Fichier |
Synchroniser ou cliquez sur % .

Configuration des programmes de ’organiseur

Pour configurer les parameétres de synchronisation, appuyez sur
Configuration | Intellisync.

Options de synchronization d'Intellisync pour eBookMan x|
e€PookMan
Applications eBookkan &
I Agenda <= MS Outlook, Choisit

I g{f Carnet d'adresses <= M5 Outlook
I @ Gestionnaire de mémos <= M5 Outlook.
I @ Liste & Faire <= MS Outlook,

V' Ecrite dans fichi

Annuler | LY ERRES, | Aide |

La boite de dialogue des options de synchronisation
d’Intellisync pour eBookMan s’affiche. Elle permet de sélec-
tionner le ou les programmes d'organiseur eBookMan a syn-
chroniser avec l'application d’organiseur du PC.

Pour pouvaoir inclure les données de votre organiseur dans une
synchronisation, le ou les programmes d’organiseur eBookMan
doivent tout d’abord étre alignés avec le programme d’organi-
seur du PC.

1. Cliquez sur I'un des programmes d’organiseur pour le mettre
en surbrillance.

2. Cliquez sur Choisir.

Mode d’emploi eBookMan®
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Choisir le convertisseur

Choisissez | convertisseur pour ['opération Intellisync, puis sélectionnez e
nom du fichier de données (le cas Echéant].

Convertisseurs disponibles :

<hucun(el: aK I
Annuler
Aide
DOptions. .

Opération
[Flmpollel " Espater  © Synchroniser

Mo de Dossier :

[Dossiers personnels!Contacts Parcou...

La boite de dialogue Choisir le convertisseur apparait.

3. Cliguez sur I'application d’organiseur de votre PC dans la
liste des convertisseurs disponibles.

Un fichier d’application d’organiseur est affecté au program-
me que vous étes en train d’aligner.

e Cliquez sur la case a cocher a coté de I'opération que
vous souhaitez effectuer :

Synchroniser les données entre le programme de 'orga-
niseur et et I'application d’organiseur du PC, Importer les
données de I'application d’organiseur du PC vers le pro-
gramme de l'organiseur ou Exporter les données vers
I'application d'organiseur du PC a partir du programme de
I'organiseur.

e Cliquez sur Options pour modifier les paramétres a utili-
ser lors de I'échange de données avec I'application d’or-
ganiseur de votre PC.

e Cliquez sur Parcourir pour mapper un autre fichier ou
dossier vers cette application.

4. Cliquez sur OK pour accepter vos modifications et revenir a
la boite de dialogue des options de synchronisation
d’Intellisync pour eBookMan.

Cliquez sur Annuler pour quitter sans sauvegarder les modi-
fications. Cliquez sur Aide pour de plus amples informations.

5. Répétez cette démarche pour tous les programmes de l'or-
ganiseur que vous souhaitez inclure dans la synchronisation.

Les programmes d’organiseur eBookMan a inclure dans la
synchronisation sont maintenant connectés a I'application
d’organiseur de votre PC.
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e Cliguez sur la case a cocher Ecrire dans fichier journal
pour créer un fichier journal de synchronisation.

6. Cliquez sur OK pour sauvegarder vos paramétres de configu-
ration.

Cliquez sur Annuler pour revenir au eBookMan® Desktop
Manager sans sauvegarder vos parametres de configuration.
Cliquez sur Aide pour de plus amples informations.

Lorsque vous avez terminé le mappage des champs et la modi-
fication des paramétres avanceés, vous étes prét a synchroniser
vos programmes d’organiseur eBookMan avec I'application d’or-
ganiseur du PC.

Modification des parameétres avancés

Chacun des programmes d’organiseur contient des parametres
avancés différents. lls incluent des parametres et champs
propres au programme, qu'’il convient de mapper pour I'échange
des données. Une fois que vous avez sélectionné un convertis-
seur pour I'un quelconque des programmes d’organiseur, vous
pouvez changer les parametres avanceés.

1. Cliquez sur I'un quelconque des programmes d’organiseur
dans la boite de dialogue d’options de synchronisation
d’Intellisync pour eBookMan pour le mettre en surbrillance

2. Cliquez sur Avancés.

Paramétres avancés pour Carnet d'adresses
Canfimation | Résalution des confils |
Une confirmation peut &t demandée avant la synchronisation des enregistiements.

Cette boite de dialogue vous informera du nombre des enregistrements & supprimer
oumodifier et vous permettra d'annuler 'opération ou de poursuive.

Option:

[ Confimer les suppressions d'enregistrements [recammandze]

¥ Confirmer les modifications et ajouts d'smregistrements (lecommandés]

0K I Annuler | Aide | orrespondance des champsl

La boite de dialogue Paramétres avancés s'affiche.

3. Cliquez sur I'onglet contenant les parametres que vous vou-
lez changer.

4. Cliquez sur OK pour sauvegarder vos parametres.

Mode d’emploi eBookMan®

@ Important !

Lorsque les don-
nées dans les
champs de I'appli-
cation d’organiseur
du PC dépassent le
nombre de carac-
téres permis dans
les champs de pro-
grammes d’organi-
seur correspon-
dants eBookMan, la
partie des données
qui dépasse la limi-
te ne sera pas syn-
chronisée.

Si vous modifiez les
champs dans
'eBookMan, les
données de ce der-
nier seront considé-
rées comme étant
les plus récentes,
et vos données de
I'application d’orga-
niseur du PC
SERONT ECRA-
SEES lors de la
prochaine synchro-
nisation.

Si vous ne modifiez
pas ces champs
dans I'eBookMan,
les données de
I'application d’orga-
niseur du PC NE
SERONT PAS
ECRASEES.

Pour de plus
amples informa-
tions sur les limites
de champs, veuillez
consulter les cha-
pitres individuels
sur I'organiseur.
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Remarque :

Si vous suppri-
mez une base de
données d’organi-
seur d’eBookMan,
vous devez effec-
tuer une synchro-
nisation afin de la
remplacer. Une
importation ne
réussira pas a
remplacer les
données sur votre
appareil.
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Cliquez sur Annuler pour quitter sans sauvegarder vos
modifications. Cliquez sur Aide pour de plus amples informa-
tions.

Répétez ce processus pour tous les programmes d’organi-
seur eBookMan a inclure dans la synchronisation.

Mappage des champs

A partir de la boite de dialogue Parametres avancés, vous pou-
vez mapper les champs pour le programme eBookMan sélec-
tionné.

1. Cliquez sur Correspondance des champs.

Vous voyez une boite de dialogue indiquant fichier ou le dos-
sier duquel les noms de fichiers sont extraits. Ceci est le
fichier ou dossier affecté au programme d’organiseur lorsque
I'application d’organiseur du PC est sélectionnée dans la
boite de dialogue Choisir le convertisseur.

2. Cliquez sur OK pour accepter ce fichier ou dossier.

Cliquez sur Annuler pour mapper les champs sans actuali-
ser I'information du fichier ou dossier. Cliquez sur Aide pour
de plus amples informations.

Correspondance des champs pour Agenda £
Faites glizzer les champs de la calonne de droite vers le haut ou le bas pour les aligner sur les
champs comespondants eBookian de la colonme de gauche. Double-cliquez ou appuyez sur
la barre d'espacement pour définir ou supprimer la comespondance entre les champs.
Agsurez-vous que tous les champs voulus sont mappés.

"Calendar”
eBookMan M5 Outlook

RPN G et
Heure de début 4= Heure de début
Date de fin|«=3=Date de fin
Heure de fin|€»Heure de fin
Diate de I'ak Date de I'alarme
Heure de I'al H de l'alarme
Indicatew d'ak Indic. de définition rappel
Description” Obijet*
Personnes [Afficher la disponibilité
Lieu =+ E mplacement =

akK I Annuler | Bide | Beinitialiser

La boite de dialogue Correspondance des champs s’affiche.
3. Mappez les champs pour le programme d’organiseur.

Les champs de l'application d’organiseur du PC sont en
caracteres gras et figurent dans la colonne de droite. Cliquez
sur un champ et faites-le glisser vers le haut ou vers le bas
dans la colonne de droite pour I'aligner sur un champ d’appli-
cation eBookMan correspondant dans la colonne de gauche.
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Sélectionnez un champ, puis double-cliquez ou appuyez sur
la barre d’espacement pour mapper ou dé-mapper les
champs. Les champs mappés contiennent une double fleche
entre les colonnes. Vous pouvez également cliquer dans la
colonne du milieu pour mapper ou dé-mapper des fichiers.
Cliquez sur Réinitialiser pour rétablir les paramétres de
mappage des champs par défaut.

4. Cliquez sur OK pour sauvegarder vos modifications.

Cliquez sur Annuler pour quitter sans sauvegarder vos
modifications. Cliquez sur Aide pour de plus amples informa-
tions.

Pour synchroniser des informations personnelles

Pour synchroniser votre organiseur, appuyez sur Fichier |
Synchroniser ou cliquez sur (% .

Remarque : Pour une synchronisation adéquate, veillez a ce
que les applications d’organiseur eBookMan dési-
rées soient sélectionnées.

Pour ajouter du contenu et de nouvelles
applications

Une fois la synchronisation initiale accomplie, vous pouvez
ajouter des fichiers individuels au eBookMan a tout moment.
Ces fichiers peuvent étre soit du contenu soit des applications.

Pour obtenir du contenu et des applications

De nombreuses sociétés sur Internet offrent des applications et
du contenu qui fonctionnent sur 'eBookMan. Pour des applica-
tions telles que calculatrices, convertisseurs et jeux avances,
visitez le site web de Franklin @ www.franklin.com/estore.
Vous pouvez également effectuer une recherche parmi une liste
de milliers de eBooks, dont un grand nombre est gratuit, au site
web de Franklin.

Mode d’emploi eBookMan®
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Remarque :

Avant de syn-
chroniser, veillez
toujours a ce que
votre appareil
eBookMan soit
correctement
connecté a votre
PC et allumé.
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Les livres audio se trouvent a www.audible.com. D’autres sites
web partenaires de Franklin incluent entre autre :

www.mobipocket.com
www.awe-struck.net
www.beiks.com
www.fictionwise.com
www.pankhurst.com
www.thewisdomkeeper.com

Tout fichier MP3, HTML, texte ou PDB (base de données Palm)
peut étre ajouté au eBookMan. Pour trouver ces types de
fichiers, utilisez votre moteur de recherche préféré. Enregistrez
le fichier sur votre PC et synchronisez ensuite le fichier avec le
eBookMan.

Pour synchroniser du contenu et des applica-
tions

Le processus de synchronisation déplace des fichiers entre
votre eBookMan et le PC. Il déplace également des données
entre votre gestionnaire d’informations personnelles (tel que
Microsoft® Outlook®) et les programmes d’organiseur sur
'eBookMan (tel que Agenda).

Lorsque vous cliquez sur % , le Desktop Manager effectue les
opérations suivantes.

1. Compare les fichiers dans le volet Périphérique (sur
'eBookMan) et le volet Contenu (sur votre PC).

Remarque : Certains fichiers disponibles a
www.franklin.com/ebookman sont téléchargés
sur le Desktop Manager sous format compres-
sé. Pendant la synchronisation, les fichiers zip-
pés sont identifiés. On vous demandera de
décompresser chaque fichier et de synchroniser
a nouveau. Pour décompresser un fichier zippé
*.seb, double-cliquez sur le fichier ou allez a
Fichier|Décompresser.

Si un fichier dans le volet Périphérique partage le méme nom
gu’un fichier dans le dossier sync, le fichier plus ancien est
recouvert.
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2. Télécharge des fichiers uniques et modifiés du volet
Périphérique (eBookMan).

3. Télécharge tous les fichiers du répertoire sync sur votre PC.

4. Synchronise les informations personnelles (si Intellisync est
configuré).

5. Synchronise les livres audio par le biais du AudibleManager®
(si des livres audio sont détectés et que le AudibleManager®
est configuré).

Pour déplacer des fichiers individuels, a I'exception des

livres audio, entre 'eBookMan et le PC, procédez de I'une

des fagons suivantes :

e Faites glisser les fichiers individuels entre le volet
Contenu et le volet Périphérique.

e Double-cliquez sur un fichier dans le volet Contenu.

¢ Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un fichier et

cliguez sur Envoyer au eBookMan (dans le volet
Contenu).

Fichiers Musique

Le eBookMan® Desktop Manager convertit les fichiers MP3 au
format musique eBookMan et vous donne un choix de destina-
tion (dossier RAM ou dossier MMC) avant d’envoyer le fichier
au périphérique.

Quand vous envoyez un fichier MP3 vers I'eBookMan, une boite
de dialogue indique I'avancement de la conversion. Vous pou-
vez cliquer sur Annuler pour l'interrompre.

Conversion au format musigue eBookMan

Une fois la conversion terminée, un fichier *.seb de méme nom
s'affiche dans le volet Contenu. Si I'eBookMan® Desktop
Manager détecte une MMC dans votre périphérique, la boite de
dialogue Sélection de destination s’affiche.

Mode d’emploi eBookMan®

Remarque :

Cette boite de
dialogue s’affiche
pour chaque
fichier de format
musique
eBookMan qui
est envoyé a
votre appareil.
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Sélection de destination %]

Copie music_sample.seb sur eBookMan. L'élément peut &tre
enregistré en RAM ou sur la carte MMLC. Sélectionnez la
destination voulue.

& RamM " Carte MMC

e | ] [ ae ]

1. Cliquez sur la destination souhaitée.
2. Cliquez sur OK.

Une boite de dialogue indique I'avancement de la synchroni-
sation. Vous pouvez cliquer sur Annuler pour empécher le
fichier d’étre déplacé vers I'eBookMan.

Livres audio

Les fichiers de livres audio sont gérés par le biais
d’'AudibleManager®. Vous devez télécharger ce programme et
acheter des titres auprés d’Audible® avant de pouvoir synchroni-
ser des livres audio. Pour télécharger des livres audio, procédez
comme suit.

Les fichiers de livres audio sont gérés par le biais
d’AudibleManager®. Vous devez télécharger ce programme et
acheter des titres auprés d’Audible® avant de pouvoir synchroni-
ser des livres audio. Pour télécharger des livres audio, procédez
comme suit.

1. Ouvrez votre navigateur et allez a www.audible.com.

2. Suivez les liens “Audiobooks” (écoute) vers
I’ AudibleManager® et installez-le sur votre PC.

Remarque : eBooKMan® Desktop Manager et eBookMan
Monitor® doivent étre fermés pour pouvoir instal-
ler ou mettre a jour le logiciel AudibleManager®.
Une fois le logiciel AudibleManager® installé,
vous devez sélectionner eBookMan comme
périphérique mobile.

3. Suivez les instructions pour activer votre eBookMan auprés
de Audible®, ouvrir un compte et acheter les titres désirés.

4. Connectez votre eBookMan a votre PC et allumez-le.

5. Ouvrez eBookMan® Desktop Manager.

6. Synchronisez le contenu entre eBookMan et votre PC.

Chapitre 3. Gestion et synchronisation du contenu



Pour utiliser le Mobipocket Web Companion

Le Mobipocket Web Companion vous permet de mettre automa-
tiguement a jour les nouvelles eNews & partir du site web de
Mobipocket. Il vous permet également de publier des docu-
ments tels que des pages web de sorte que les images et liens
soient maintenus dans le Mobipocket Reader.

Avant la toute premiére utilisation du Web Companion, vous
devez connecter votre appareil eBookMan a votre PC, lancer le
Desktop Manager et lancer ensuite Web Companion.

Pour lancer le Web Companion, procédez de I'une des fagons
suivantes :

e A partir du bureau, cliqguez sur
Démarrer|Programmes|Franklin Electronic
Publishers|Mobipocket Web Companion.

ou

e A partir du Desktop Manager, cliguez sur Web|Mobipocket
Web Companion.

La fenétre principale du Web Companion s’affiche.

=101 x|

47 Mobipocket Web Companion
Fichier Edition Affichage Aller &  Aide
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Publier
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Configuration du Web Companion

Durée du téléchargement :  0:32

Taille totale estimée: 7B Ko

Dernigre synchro. ©

Pour configurer le Web Companion, procédez comme suit.
1. Cliquez sur Modifier|Configuration.

Mode d’emploi eBookMan®

A consulter

également :
Pour tout détalil
sur les fonctions
du Web
Companion,
consultez l'aide
en ligne fournie
avec le program-
me.

Remarque :

Le Web
Companion met-
tra périodique-
ment a jour vos
eNews lorsque
vous étes
connecté a un
serveur local.
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La boite de dialogue de configuration Mobipocket Web
Companion s’affiche.

£ Configuration de MobiPocket Web Companion x|

Mode de spnchronisation

- Mettre & jour les sNews automatiqusment a chague
3 ation

I Mettre 3 jour les eNews manuellement

i Configuration du pro:

& Ne pas utliser de proxy
 Utilizer la configuration de proxy dinternet Explorer
 Utliser ce prosy

Advesse [

Poit

Nom dhutiisateur : |

Le mot de passe vous sera demandé & chague lancement du 'wWeb

Companion s'il en a besoin

2. Cliquez sur la case a cocher correspondant au mode de syn-
chronisation souhaité.
La mise a jour manuelle vous permet de contrbler le
moment de la mise a jour de vos eNews. Le Web
Companion ne les met a jour que lorsque vous cliquez sur

f,:,,

La mise a jour automatique obtient des eNews de I'Internet
a chaque fois que vous effectuez une synchronisation avec
votre appareil eBookMan.

3. Cliquez sur la case a cocher pour la configuration de proxy
souhaitée.

Internet Explorer est le proxy par défaut.

Si vous étes un utilisateur de AOL, sélectionnez N'utiliser
aucun proxy.

Si vous accédez a I'Internet par le biais d’une cloison pare-
feu exigeant une authentification, sélectionnez Utiliser ce
proxy et entrez les données nécessaires dans les champs
Adresse, Port et Nom d'utilisateur.

Cliquez sur Annuler pour quitter sans enregistrer les modifi-
cations de configuration.

4. Cliquez sur OK pour enregistrer la configuration..
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Pour télécharger des documents numériques

Les documents numériques formattés pour le Mobipocket
Reader sont triés en trois catégories :

eBooks qui incluent les fichiers PRC et DOC Palm.

eNews qui incluent des téléchargements de journaux format-
tés et synchronisés a I'aide du Web Companion.

Un liste d’'abonnements eNewspaper par défaut est installée
avec le Web Companion.

eDocs qui incluent des fichiers texte et HTML.

eBooks

Le Web Companion n’affiche pas de liste d’eBooks. Il vous pro-
cure toutefois un acces facile au site web de Mobipocket de
maniére a ce que vous puissiez télécharger les eBooks quand
vous le souhaitez. Pour ce faire, procédez comme suit.

1. Cliquez sur

- (eBooks).

Votre navigateur par défaut est lancé et vous allez a la page
web de Mobipocket qui contient les eBooks.

Parcourez la page et le site pour trouver 'eBook que vous
souhaitez.

Outre les eBooks du site web de Mobipocket, tout fichier
PRC ou DOC Palm peut étre ajouté au eBookMan en tant
gue eBook.

Enregistrez le ou les fichiers sur votre ordinateur.

Remarque : Vous devez enregistrer ces fichiers dans un
répertoire autre que le dossier Content (ou dos-
sier sync) dans la structure de répertoires
d’'eBookMan® Desktop Manager. Si vous

essayez de synchroniser en cliquant sur %
sans formatter d’abord le fichier, un message
d’erreur s’affiche.

4. Trouvez le fichier sur votre PC.

Cliquez avec le bouton droit sur le fichier.
Le menu contextuel s’affiche.

. Cliquez sur Envoyer au eBookMan.

Mode d’emploi eBookMan®
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Le fichier est formatté pour 'eBookMan et enregistré comme
fichier *.seb dans le dossier de synchronisation actuel.

Remarque : Bien que le fichier soit formatté pour
I'eBookMan, vous devez synchroniser a partir
du Desktop Manager pour déplacer le fichier
vers ce dernier.

Apres avoir été déplacés vers I'eBookMan, ces fichiers s’affi-
chent dans la catégorie eBooks dans le Mobipocket Reader.

eNews
Pour télécharger des eNews, procédez comme suit.

1. Abonnez-vous au journal électronique (eNewspaper) souhai-
té.

Des abonnements supplémentaires sont disponibles sur le
site web Mobipocket.

a. Cliquez sur & (eNews).
Votre navigateur par défaut est lancé et vous allez a
www.mobipocket.com/en/eNews/.

b. Parcourez la page et le site pour trouver le eNewspaper
gue vous souhaitez.

c. Cliquez sur Ajouter nouvelles.
Il se peut qu’on vous demande de vous connecter au site

web. Dans ce cas, entrez un nom d’utilisateur et un mot
de passe, et cliquez ensuite sur OK.

Le fichier est automatiquement téléchargé vers sa desti-
nation appropriée et une boite de dialogue de confirma-
tion s’affiche.

47 MobiPocket Web Companion x|

@ Felicitations, ['ehlews a &té enregistra.

d. Cliquez sur OK.

Votre navigateur web reste actif pour vous permettre de
télécharger et d'installer d’autres eNewspapers.

e. Répétez ces étapes pour chaque abonnement de
eNewspaper souhaité.
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2. Sélectionnez les sections des eNewspapers.
a. Cliquez ensuite sur a c6té d’'un eNewspaper pour
voir la liste des sections disponibles.
b. Cliquez sur la case a cocher a cété des sections dési-
rées.

## Mobipocket Web Companion .Z - |EI|1|
Fichier Edition Affichage Aller &  Aide

& ©
Publier

Mise & jour  ArrEber e-Kiosque  e-Librairie

Durée du téléchargement : 0132

Taille tatale estimés: 76 Ko

= Jounal 2
[G=] Joumnal 3 Diemigre synchra. :

c. Répétez ce processus pour chaque eNewspaper que
vous souhaitez télécharger.

3. Cliquez sur & (Mettre a jour maintenant).

Le Web Companion se connecte a I'Internet et télécharge les
pages web formattées pour votre appareil eBookMan et
enregistrées sous forme de fichiers *.seb dans le dossier de
synchronisation actuel.

Remarque : Bien que les fichiers soient formattés pour
eBookMan, vous devez effectuer une synchroni-
sation a partir du Desktop Manager pour les
déplacer vers ce dernier.

Apres avoir déplacé les fichiers vers votre eBookMan, ils
sont affichés dans la catégorie eNews dans le Mobipocket
Reader.

Pour annuler votre abonnement, cliquez sur a coté du
eNewspaper souhaité et cliquez ensuite sur
Fichier|Désabonner, ou cliquez du bouton droit de la souris sur
I'eNewspaper et cliquez sur Désabonner a partir du menu
contextuel.

Mode d’emploi eBookMan®

@ Important !

Pour conserver
les images et
liens dans un
fichier HTML,
vous devez
d’abord le publier.
Consultez la sec-
tion « Pour utiliser
Quick Publish »
pour savoir com-
ment faire.
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eDocs

Outre les eBooks et eNews, vous pouvez télécharger et lire
d’'autres types de fichiers. Le Mobipocket Reader est compatible
avec des fichiers texte (*.txt) et HTML (*.html ou *.htm). Pour
télécharger et formatter un document numérique (eDoc), procé-
dez comme suit.

1. Enregistrez le fichier souhaité sur votre PC.

2. Trouvez le fichier sur votre PC.

3. Cliquez du bouton droit de la souris sur le fichier.
Le menu contextuel s’affiche.

4. Cliquez sur Envoyer au eBookMan.

Le fichier est alors formatté pour étre envoyé vers eBookMan
et enregistré comme fichier *.seb dans le dossier de syn-
chronisation actuel.

Remarque : Bien que le fichier soit formatté pour eBookMan,
vous devez effectuer une synchronisation a par-
tir du Desktop Manager pour le déplacer vers ce
dernier.

Suite a la synchronisation, ces fichiers s’affichent dans la
catégorie eDocs dans le Mobipocket Reader.

Pour déplacer des documents numériques vers eBookMan

Aprés avoir téléchargé et formatté le contenu Mobipocket
Reader, synchronisez les fichiers avec votre eBookMan de l'une
des facons suivantes :

1. Dans le Desktop Manager, cliquez sur f% pour synchroni-
ser tout le contenu.

2. Déplacez des fichiers individuels vers votre eBookMan de
'une des facons suivantes :

» Faites glisser les fichiers individuels entre le volet
Contenu et le volet Périphérique.
e Double-cliquez sur un fichier dans le volet Contenu.

e Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un fichier et
sélectionnez Envoyer au eBookMan (dans le volet
Contenu).
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Pour utiliser Quick Publish

Certains fichiers, tels que les pages web, ont besoin d’étre trai-
tés, ou « publiées », pour conserver leurs images et liens lors
de leur affichage dans le Mobipocket Reader.

Pour ce faire, procédez comme suit :

1.
2.

3.

9.

Enregistrez la page dans un dossier sur votre PC.
Ouvrez Mobipocket Web Companion.

Cliquez sur 2 (Publier).

47 Publication Express |
@ Choizizsiez le fichier & publier:
!
Choizizsiez ol sauvegarder le eBook :
Publier »» I Annuler |

La boite de dialogue Web Companion Quick Publish s’af-
fiche.

Cliquez sur le premier .
La boite de dialogue Ouvrir s’affiche.

Trouvez le fichier que vous souhaitez publier et cliquez sur
Ouvrir.

. Cliquez sur le deuxieme .

La boite de dialogue Enregistrer sous s’affiche.

Trouvez le répertoire dans lequel vous souhaitez enregistrer
le fichier.

Tapez un nom pour votre fichier dans le champ Nom de
fichier.

Cliquez sur Enregistrer.

10.Cliquez sur Publier.

Le fichier est enregistré avec une extension .prc.

Mode d’emploi eBookMan®
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Vous pouvez maintenant chercher le fichier dans Windows
Explorer et cliquer du bouton droit de la souris sur celui-ci
pour afficher le menu contextuel. Cliquez sur Envoyer au
eBookMan. Suivez la procédure figurant dans « Pour dépla-
cer des documents numériques vers eBookMan » a la page
précédente pour déplacer votre fichier vers eBookMan.

£

\I%
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4. Caractéristiques matérielles

Ce chapitre vous présente les panneaux avant et arriére de
votre appareil ainsi que les diverses caractéristiques matérielles.
Il renferme également des instructions sur l'installation des
piles, I'entretien du produit et la réinitialisation de I'appareil.

Panneau avant

Microphone

€BookMan® & Esmoxx

N

Ecran
tactile

00007
000000

Zone de
Bouton commande
Marche/Arrét
&
Commande
de rétro-
éclairage
Microphone Parlez dedans pour enregistrer des mémos.
Ecran tactile Zone d’affichage des programmes. Touchez-
le avec le stylet pour effectuer une sélection
ou exécuter une commande.
Zone de La partie de I'appareil qui contient la zone
Commande d'écriture, les icones Lanceur et Menu ainsi

gue les fleches de défilement.
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Bouton Marche/Arrét & Appuyez une fois sur ce bouton pour

Commande de
rétro-éclairage

Icéne Lanceur

allumer I'appareil. Appuyez une nou-
velle fois dessus pour éteindre I'appa-
reil. Vous pouvez également controler
le rétro-éclairage (pour les modeéles a
écran rétro-éclairé) avec ce bouton.
Lorsque I'appareil est allumé, appuyez
sur le bouton et maintenez-le enfoncé
pendant environ deux secondes pour
allumer le rétro-éclairage. Appuyez a
nouveau sur le bouton et maintenez-le
enfoncé pour éteindre le rétro-éclaira-

ge.

Zone d’écriture

Fleches de
défilement

abc 5 | 123

Icéne Menu

Fleches de défilement

Zone d’écriture

Icone Menu

Icone Lanceur

Zone de commande

Utilisez ces fleches pour vous déplacer
vers le haut et vers le bas.

Ecrivez les lettres dans la zone de sai-
sie de lettres (abc), la ponctuation
dans la zone de ponctuation (:-)) et les
chiffres dans la zone de saisie des
chiffres (123).

Appuyez sur cette icone a tout
moment pour afficher les menus dispo-
nibles.

L'écran Lanceur est le premier écran
que vous voyez apres avoir calibré
I'appareil. Appuyez sur cette icbne
pour revenir a I'écran Lanceur.
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Panneau arriere

Prise de
casque
Remarque :
Haut-parleur Utilisez unique-
ment le stylet
prévu pour
Molette de Bouton de re- I'eBookMan.
commande mise a zéro N'utilisez pas de
pointe de stylo ni
Port MMC d’autre instrument

pour toucher
I'écran.
Compartiment
de piles

Prise de casque Branchez vos écouteurs dans cette prise
pour écouter des livres audio ou de la

musique.
Port USB Utilisez ce port pour établir la connexion
avec votre station d’accueil ou cable.
Stylet Ceci est I'instrument destiné a toucher et

écrire. Sortez-le en le glissant de son com-
partiment et utilisez-le pour toucher I'écran
ou la zone de commande le cas échéant,
ainsi que pour écrire dans la zone d'écriture.

Haut-parleur C'est de la qu’émane le son. Veuillez ne pas
le couvrir lors de I'utilisation de programmes
audio sans écouteurs.

Mode d’emploi eBookMan® 63



I

0

Avertissement :

Veuillez noter que
cette roue bascu-
le vers le haut et
vers le bas mais
ne tourne pas.
N’essayez pas de
la forcer, sans
quoi I'appareil ris-
querait d’étre
endommageé.
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Bouton de
remise a zéro

Compartiment
des piles

Port MMC

Molette de
commande

C’est le bouton qui réinitialise et redémarre
I'appareil. Veuillez consulter la section

« Réinitialisation de I'appareil » pour de plus
amples informations.

L'appareil requiert 2 piles AAA. Veuillez
consulter la section « Installation des piles »

pour de plus amples informations.

C’est le port prévu pour insérer les
MultiMédiaCards (MMC). Veuillez consulter
la section « Installation des
MultiMédiaCards » pour de plus amples
informations.

Cette roue sert a la fois de touche d’entrée
et de mécanisme de défilement. Lorsqu’un
élément est mis en surbrillance dans un pro-
gramme, appuyez sur la roue pour le sélec-
tionner. Basculez la roue vers le haut ou vers
le bas pour avancer vers le haut ou vers le
bas d’'une page pendant la lecture.
Maintenez la roue enfoncée vers le haut ou
le bas pour faire défiler le texte de maniere
continue. Basculez la roue pour contréler le
volume lors de I'écoute. Maintenez la roue
enfoncée vers le haut ou le bas pour aug-
menter ou diminuer le volume de maniére
continue.
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Couvercle

Votre eBookMan est muni d'un couvercle en plastique rigide
pour protéger I'écran lorsque I'appareil n'est pas utilisé. Pour
attacher le couvercle, insérez les chevilles du couvercle dans
les trous situés de part et d’autre de I'appareil. Pour détacher le
couvercle, faites sortir délicatement les chevilles des trous.
Nous vous recommandons de garder le couvercle attaché
lorsque vous n'utilisez pas I' eBookMan.

Remarque :

Certains modeles
sont livrés avec
une pochette de
Chevilles protection en cuir.
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@ Important !

Conservez une
copie du numéro
de série (situé au
dos de I'appareil)
et du numéro
d’identification de
votre eBookMan
au cas ou votre
appareil serait
volé ou nécessi-
terait un rempla-
cement.

@ Important !

Aprés une remise
a zéro compleéte,
toute donnée
enregistrée sera
perdue.

Synchronisez
souvent vos don-
nées de maniere
a toujours en
avoir une copie
sur votre PC.
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Entretien du produit

L' eBookMan est congu pour étre léger, compact et durable.
Néanmoins, c'est un appareil électronique qui doit par consé-
quent étre manipulé avec précaution. Le fait de le soumettre a
une pression excessive ou de le taper contre d’autres objets
risque de I'abimer.

Pour ne pas endommager votre eBookMan, veuillez suivre les
conseils suivants :

» Gardez le couvercle sur I'appareil lorsque vous ne I'utilisez
pas afin de protéger I'écran contre toute cassure, éraflure ou
rayure.

e Evitez de le laisser tomber, de I'écraser, de le plier ou de le
soumettre a une pression excessive.

e N’exposez pas I’ eBookMan a I'humidité, aux températures
extrémes ou autres conditions nuisibles. Evitez de I'entrepo-
ser dans des endroits humides ou mouillés. Cet appareil
n'est pas étanche.

* Nettoyez I'appareil avec un chiffon doux et sec. N'utilisez
pas de produits chimiques abrasifs.

» Nutilisez pas d’'instruments autres que le stylet pour toucher
I'écran. D’'autres instruments risquent de rayer ou endomma-
ger I'écran.

Réinitialisation de Uappareil

Pendant son fonctionnement normal, il ne devrait pas étre
nécessaire de réinitialiser votre appareil. Néanmoins,certaines
circonstances peuvent rendre une réinitialisation nécessaire.

Remise a zéro partielle

Dans la plupart des cas, une remise a zéro partielle est suffi-
sante. Celle-ci n'affecte ni les programmes ni les données. Si
un programme ne fonctionne pas comme prévu, vous pouvez
effectuer une remise a zéro partielle a I'aide d'une des
méthodes décrites ci-dessous.
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1. Réinitialisation a partir du menu Lanceur.

Appuyez sur pour aller au Lanceur.

Appuyez sur pour afficher le menu Lanceur.

Appuyez sur Relancer le systéeme dans le menu
Lanceur.

Dans I'écran Prét pour relancer, appuyez sur Relancer
maintenant.

Calibrez votre unité ; vous revenez alors au Lanceur.

2. Remise a zéro a partir du dos de I'appareil.

Si vous ne parvenez pas a accéder au menu Lanceur, utilisez
I'extrémité émoussée d’'un trombone pour appuyer délicatement
sur le bouton de remise a zéro situé au dos de I'appareil juste
au-dessus du compartiment des piles.

? Bouton de

= remise a zéro

st

Vous entendez un bip et I'appareil se met sous tension et redé-

mairre.

Mode d’emploi eBookMan®
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Remise a zéro complete

En cas d’'oubli du mot de passe, dans le rare cas ou les don-
nées a I'écran sont corrompues ou un programme ne répond
pas correctement, il vous faudra procéder a une remise a zéro
compléte. Pour ce faire, maintenez le bouton Marche/Arrét
enfoncé et utilisez un trombone pour appuyer sur le bouton de
remise a zéro. Pour une remise a zéro compléte, il vous fau-
dra & nouveau télécharger les fichiers de programme et de
contenu sur votre appareil. Veuillez lire le chapitre 2,

« eBookMan® Desktop Manager » pour apprendre comment
télécharger les fichiers de systéme sur votre appareil.

£
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5. Le Lanceur

Ce chapitre explique en détail les fonctions du Lanceur. Le
Lanceur est I'écran que vous voyez lorsque vous allumez votre
appareil aprés avoir installé le logiciel eBookMan, étalonné
votre écran, et réglé la date et I'heure dans Mon eBookMan®.
C’est ici que vous cataloguez et lancez vos programmes et
fichiers, affichez I'heure et la date, voyez la mémoire disponible
et la durée de vie restante des piles.

CIEBe

Fan Raenda Calc Cabnet.
eBookMan Addresses
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Indicateur de piles

Mémoire
disponible

Heure/Date  Indicateur de catégorie
Tous les programmes et certains fichiers de contenu, qu'ils
soient installés soit sur RAM soit sur MMC (MultiMediaCard),
sont représentés a I'écran par des icénes. Les icones de pro-
grammes, tels que Agenda, Reader Franklin ou Systéme
AudioBook, s’affichent sur un fond noir, tandis que les icbnes de
contenu, tel que les fichiers de musique ou de livres audio, s’af-
fichent sur un fond blanc. Les icdnes de programmes et de
contenu provenant d’une carte MMC sont accompagnées d'un
M dans le coin en bas a droite.

Pour ouvrir un programme ou un fichier, appuyez sur l'icone
correspondante. L'icbne s'affiche avec une ombre a droite et a
gauche pour indiquer son activation. Pour basculer entre le
Lanceur et le dernier programme affiché, appuyez sur (3 .
Vous pouvez afficher un maximum de seize icOnes par écran.
Lorsqu’il y a plus d’icbnes que I'écran ne peut en contenir, une
barre de défilement s’affiche. Appuyez sur celle-ci ou appuyez
sur les lignes entre les fleches sur la zone de commande pour
vous déplacer vers le haut ou vers le bas, une rangée a la fois.

Mode d’emploi eBookMan®

Remarque :

La premiére fois
gue vous allumez
votre appareil (et
apres avoir étalonné
I'écran), vous accé-
dez automatique-
ment a Mon
eBookMar® pour
régler la date et
I'heure. Consultez la
section Mon
eBookMart® pour
plus de détails.
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Remarque :

Appuyez sur les
affichages d’heu-
re et de date
actuels pendant 5
secondes.
Appuyez sur l'in-
dicateur de piles
pour afficher le
pourcentage de
durée de vie de
pile restante.
Appuyez une
nouvelle fois des-
Sus pour revenir
a l'affichage par
défaut.

Remarque :

L'icbne

Mon eBookMan®
apparait
dans toutes les
vues de catégo-
ries.
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Vous pouvez également utiliser la molette de commande située
en haut, sur la droite de I'appareil. Faites-la basculer vers le
haut et vers le bas pour vous déplacer un écran a la fois.

La barre d’état

La barre d’état se trouve au bas du Lanceur juste au-dessus de
la zone de commande. Elle affiche la durée de vie restante des
piles, I'heure et la date, la catégorie actuelle d’'icones affichée et
la mémaoire libre disponible. Pour apprendre comment affecter
des catégories aux programmes et fichiers, veuillez consulter la
section Catégorisation des programmes.

Modification des catégories affichées

L'indicateur de catégorie montre les icones actuellement affi-
chées sur le Lanceur. « Tout » constitue la catégorie par défaut.
Pour changer la catégorie affichée a tout moment, il suffit d’ap-
puyer sur l'indicateur de catégorie sur la barre d'état, puis d’ap-
puyer sur la vue désirée. Celle-ci est affichée jusqu’a ce que
vous en changiez. Vous pouvez créer de nouvelles catégories
pour personnaliser vos programmes et fichiers.

Création d’une nouvelle catégorie

1. Appuyez sur l'indicateur de catégorie sur la barre d'état,
puis appuyez sur MODIFIER CATEGORIES sur le menu
déroulant.

L'écran Modifier catégories s’affiche.
2. Appuyez sur Ajouter.
La boite de dialogue Ajouter une catégorie s'affiche.

Ajouter une catégorie [x]

Boite de dialo-
gue Ajouter une
catégorie

Catégorie &

(o) [=)

[Annuler]

3. Entrez le nom d’'une nouvelle catégorie.

Utilisez I'écriture manuscrite ou appuyez sur pour utili-
ser le clavier virtuel.

4. Appuyez sur OK pour sauvegarder la catégorie.

Chapitre 5. Le Lanceur



5.

Le nom de la nouvelle catégorie s'affiche dans la liste.

Appuyez sur Annuler pour revenir a I'écran Modifier catégo-
ries sans sauvegarder votre nouvelle catégorie.

Appuyez sur Fin pour revenir au Lanceur.

Modification du nom d’une catégorie

1.

6.

Appuyez sur l'indicateur de catégorie sur la barre d’état,
puis sur MODIFIER CATEGORIES dans le menu.

Appuyez sur le nom de la catégorie que vous souhaitez
changer.

Appuyez sur Renommer.

La boite de dialogue Renommer apparait avec le nom actuel
affiché en surbrillance.

Entrez un nouveau nom.

Utilisez I'écriture manuscrite ou appuyez sur pour utili-
ser le clavier virtuel.

Appuyez sur OK pour sauvegarder votre modification.
La catégorie renommée s’affiche dans la liste.

Appuyez sur Annuler pour revenir a I'écran Modifier catégo-
ries sans sauvegarder votre modification.

Appuyez sur Fin pour revenir au Lanceur.

Suppression d’une catégorie

1.

Appuyez sur l'indicateur de catégorie sur la barre d’état,
puis sur MODIFIER CATEGORIES sur le menu déroulant.

Appuyez sur la catégorie que vous voulez supprimer.
Appuyez sur Effacer.

Cette catégorie est supprimée de la liste.

Appuyez sur Fin pour revenir au Lanceur.

Mode d’emploi eBookMan®

Remarque :

Vous ne pouvez
pas modifier la
catégorie

« déclassé ».
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Remarque :

Le Guide d’écritu-
re est également
accessible a par-
tir de la plupart
des écrans ou
une saisie de
données est pos-
sible.
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Utilisation du menu

Il existe plusieurs options disponibles sur le menu Lanceur.
Appuyez sur pour afficher les éléments suivants.

mos

Guide d*écriture
Relancer le systéme
Etalonnage du stylet

Régler contraste Pour sélection-
Désactiver mot de passe fhes 514
MMC Sauvegarde ner un élément
Ride du lanceur de menu,

Programmes activés
Gestionnaire de fichiers

A propos Ezak]

appuyez dessus

Le guide d’écriture

Le guide d’écriture constitue un guide de référence rapide a I'é-
cran destiné a assurer une saisie réussie d’écriture manuscrite.
Appuyez sur puis sur Guide d’écriture pour afficher un
écran montrant tous les styles de lettres possibles. Appuyez sur
les fleches en haut & droite de I'écran pour avancer ou reculer
dans les cing écrans.

Appuyez sur [® pour quitter et revenir au Lanceur.

Redémarrage du systeme

Comme avec tout ordinateur, un probléme peut parfois survenir
avec un programme qui vous force a redémarrer I'appareil.
Lorsque vous appuyez sur Relancer le systéme, vos program-
mes et fichiers se ferment et le message Prét pour relancer s’af-
fiche. Appuyez sur Relancer maintenant pour lancer le redé-
marrage. L'eBookMan ® redémarre I'appareil, vous demande
d’étalonner I'écran et vous raméne au Lanceur. Appuyez sur
Annuler pour revenir au Lanceur sans redémarrer.

Pour régler le contraste

Vous pouvez régler le contraste de I'écran selon vos préféren-

ces. Appuyez sur @ puis sur Régler contraste pour voir la
boite de dialogue Régler contraste.

Chapitre 5. Le Lanceur



Régler contraste

Boite de dialogue Clair ——0——Foncé
Régler contraste———| [ G0N

Dans la boite de dialogue, faites glisser le curseur vers la droite
ou vers la gauche, ou appuyez sur les fleches pour augmenter
ou diminuer le contraste. Appuyez sur OK pour sauvegarder vos
modifications et revenir au Lanceur.

Sauvegarde MMC

Vous permet de copier tous les fichiers de votre eBookMan vers
une carte MultiMediaCard, de restaurer les fichiers d’'une MMC
vers votre eBookMan, ou d’effacer le contenu d’'une MMC.

Aide du Lanceur

Appuyez sur @ puis sur Aide du lanceur pour voir I'aide a I'é-
cran qui explique en détail la navigation dans le Lanceur, les
éléments du menu Lanceur et les parameétres de préférences
dans Mon eBookMan®. Utilisez la barre de défilement ou la roue
de commande pour vous déplacer dans les écrans. Appuyez sur
pour quitter et revenir au Lanceur.

Programmes activés

Votre eBookMan est un petit ordinateur multi-tadches. Tout
comme un ordinateur de plus grande taille, plusieurs program-
mes peuvent étre exécutés en méme temps. L'utilitaire
Programmes activés vous permet de gérer les programmes
ouverts. Le cas échéant, les programmes peuvent rapidement
étre fermés a partir de cet emplacement pour libérer de la
mémoire pour d’'autres programmes.

Pour fermer un programme, procédez comme suit.

1. Appuyez sur puis sur Programmes activés.
La liste des programmes actuellement ouverts s’affiche.

Mode d’emploi eBookMan®

Remarque :

Pour de plus
amples informa-
tions sur les
MMC, consultez
la section

« Annexe B.
MultiMediaCards ».
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Remarque :

Lorsqu'un seul
programme est
ouvert et que
VOuS appuyez sur
Arréter program-
me, le program-
me se ferme et
VOuS revenez au
Lanceur.

74

Programmes actifs [x]

Mémoire libre @ 3104K

Editeur Programme
Ecran
Programmes Franklin
activés Franklin ddr
Franklin Calculator

Arréter programme| [ Fin |

2. Appuyez sur un programme pour le sélectionner.
3. Appuyez sur Arréter programme.

Le titre du programme s’affiche en italiques pour indiquer sa
fermeture.

La quantité de mémoire libre se met & jour.
4. Appuyez sur Fin pour revenir au Lanceur.

Le gestionnaire de fichiers

Le gestionnaire de fichiers est le répertoire maitre de vos pro-
grammes et fichiers. Il affiche la taille et le nom de chaque élé-
ment.

Vous pouvez afficher plus de détails sur chaque élément en
appuyant dessus, puis en appuyant sur Détails pour aller a I'é-
cran Détails de fichier.

Cet écran affiche des informations supplémentaires sur I'élé-
ment, et c’est la que vous affectez une catégorie (le cas
échéant). Lors de leur téléchargement vers eBookMan, certains
éléments sont catégorisés dans Programmes s'il s'agit de pro-
grammes, et dans Contenu s'il s’agit de fichiers de contenu
Franklin. Si désiré, vous pouvez créer de nouvelles catégories
et les affecter a ces fichiers ainsi qu’a la majorité des autres élé-
ments.

Catégorisation des programmes

Vous pouvez affecter des catégories aux programmes et
fichiers, puis afficher ces derniers par catégorie sur le Lanceur.
Suivez les étapes ci-dessous pour affecter une nouvelle catégo-
rie & un programme ou un fichier.
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1. Appuyez sur @ puis sur Gestionnaire de fichiers.

Appuyez sur I'élément que vous voulez catégoriser.

3. Appuyez sur Détails.

6.

L’écran Détails de fichier s’affiche, montrant les informations
suivantes : Nom, Publié par, Catégorie, Acces, Sécurité et
Taille.

Détails de fichier [x]
Mom :
memobonk-exe
Ecran Détails
Publié par : de fichier

Eranklin

Catégorie :¥WSANS CATEG
Acceés :
Lecture/Eoriture

Sécurité :

Méant.

Taille _
167936 0ntet Fin

Appuyez sur ¥ a coté de Catégorie.
La liste déroulante de catégories s’affiche.
Appuyez sur la catégorie désirée.

Le nom de la nouvelle catégorie s’affiche a c6té de ¥ sur
I'écran Catégories de fichiers pour cet élément.

Appuyez sur Fin pour revenir au Gestionnaire de fichiers.

Suppression des fichiers de programme et de contenu

Lorsque vous voulez libérer de la mémoire sur votre appareil
pour télécharger de nouveaux programmes ou fichiers, ou si
vous souhaitez simplement supprimer un livre, de la musique ou
un fichier de données dont vous n’avez plus besoin, suivez les
simples étapes suivantes :

1.
2.

Appuyez sur puis sur Gestionnaire de fichiers.

Appuyez sur le programmef/fichier que vous souhaitez sup-
primer pour le mettre en surbrillance.

Appuyez sur Effacer.

Une boite de dialogue s’affiche, vous demandant de confir-
mer la suppression.

Appuyez sur OK pour effacer.
Appuyez sur Annuler pour quitter sans effacer.

Mode d’emploi eBookMan®

Remarque :

Pour créer de
nouvelles catégo-
ries, consultez la
section « Création
d’une nouvelle
catégorie ».

Remarque :

L'option
Catégorie n'est
pas disponible
pour tous les élé-
ments.
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Remarque :

Les fichiers
Audible® sont
ajoutés ou suppri-
més d’eBookMan
par le biais du
AudibleManager®
uniquement.
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5. Appuyez sur Fin pour revenir au Lanceur.

Lorsqu’un seul programme est activé, vous revenez automa-
tiguement au Lanceur aprés avoir appuyé sur OK pour effa-
cer.

A propos de

L'élément « A propos de » affiche le numéro de version du sys-
teme d’exploitation et I'identificateur unique d’eBookMan.

Etalonnage du stylet

Il peut arriver que les éléments a I'écran ne soient pas activés
comme prévu lorsque vous appuyez dessus avec le stylet. Pour
rectifier a ce probleme, réétalonnez votre écran. Appuyez sur
puis sur Etalonnage du stylet. Appuyez Iégérement sur les
viseurs dans chaque coin de I'écran. Une fois terminé, vous
revenez automatiquement au Lanceur.

Utilisation de Mon eBookMan®

Les préférences utilisateur sont établies dans Mon eBookMan®.
Elles s’appliqueront a tous les programmes/fichiers dans votre
appareil et s’affichent sous forme de boutons, de listes dérou-
lantes ou de cases a cocher. Appuyez sur el dans le Lanceur
pour accéder a Mon eBookMan® et afficher les préférences ci-
dessous. Appuyez sur votre sélection pour procéder au réglage
d’une préférence.

Appuyez sur Fin ou @ a tout moment pour sauvegarder vos
modifications, fermer Mon eBookMar® et revenir au Lanceur.
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Mon ebBookMante) [%]

Choizir date |14.06.01
ee

15:26

[~ 1~
0O——m0D

Sonz OSilencieux
Lang. stulet WEurope ouest
Arrét auto W2 minutes
Form. heure WHH:MH
Format date 'WJLMHM.AR
Nombres ¥1.000,00

Sélect. hr

Yolume
Mot passe

Ecran Préférences
| de Mon
eBookMan®

Réglage de la date

Pour régler la date actuelle, procédez comme suit.
1. Appuyez sur le bouton date.
L'écran de calendrier Choisir date s’affiche.

Ecran Choisir date

‘Choisir date [x]
Q:0010

jan fév marsavr mai
juil aoiit sept oct nov déc

lun mar mer jeu ven samdim

1z 3
4 5 6 7 8 9 10
11 12 13 15 16 IF
13 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30

[Choisir] [Ce jour]| [Annuler]

2. Appuyez sur @ ou @ pour sélectionner I'année actuelle.
3. Appuyez sur le mois et le jour actuels.

4. Appuyez sur Choisir pour sauvegarder les modifications et
revenir & Mon eBookMar®.

Appuyez sur Annuler pour revenir a Mon eBookMan® sans
sauvegarder vos modifications.

Réglage de ’heure

Vous pouvez régler I'heure actuelle, sélectionner un temps d’arrét
automatique et choisir le format sous lequel vous souhaitez afficher
I'heure. Le temps d’arrét automatique constitue la durée pendant
laquelle I'appareil reste allumé si vous oubliez de I'éteindre.

Mode d’emploi eBookMan®

I
Remarque :

L'identificateur
eBookMan est
différent du
numéro de série
qui se trouve au
dos de l'appareil.
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Pour régler I'heure actuelle, appuyez sur les fleches au-dessus et
au-dessous de I'heure et des minutes jusqu’a affichage de 'heure
actuelle. Le bouton AM/PM bascule. Appuyez sur ce dernier pour
choisir AM ou PM.

Pour régler le temps d’arrét automatique, appuyez sur Y pour affi-
cher la liste déroulante. Appuyez sur 1, 2 ou 5 minutes pour effec-
tuer votre sélection.

Pour choisir un format d’heure, appuyez sur ¥ pour afficher la liste
déroulante des options. Vous pouvez sélectionner le format 12 heu-
res (HH:MM AM/PM) ou 24 heures (HH:MM). Vous pouvez égale-
ment sélectionner : ou . comme séparateur des heures et minutes.

Réglage des formats d’affichage

Vous pouvez régler le format d’affichage des dates et nombres.
Vous pouvez également sélectionner soit dimanche soit lundi
comme premier jour de la semaine. Il suffit d’appuyer sur ¥ a
cOté de Format date, Nombres et Déb. semaine pour afficher la
liste déroulante des choix disponibles. Appuyez sur I'option dési-
rée dans chaque liste.

Langue du stylet

L'eBookMan permet la reconnaissance des caracteres de
I'Europe de I'ouest pour les langues suivantes : francais, alle-
mand, italien, espagnol, portugais et flamand. Pour activer cette
fonction, appuyez sur ¥ a coté de Langue du stylet, puis
appuyez sur la langue désirée ou sur Europe de I'ouest pour
accéder a tous les caractéres possibles.

Réglage du volume du systeme

Pour régler le volume de I'appareil, faites glisser le curseur vers
la droite ou vers la gauche, appuyez sur les fleches du curseur
ou faites basculer la roue de commande vers le haut ou vers le
bas pour augmenter ou diminuer le volume.
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Programmation du mot de passe

Pour programmer un mot de passe, procédez comme sulit.

1.

Boite de dialogue

Appuyez sur ===,

La boite de dialogue Entrer mot de passe s’affiche avec I'in-
vite Nouveau.

Entrer mot de passe

Entrer motde | Nouveau: |

passe

. Entrez votre nouveau mot de passe.

Vous pouvez entrer des lettres, chiffres et/ou signes de
ponctuation jusqu’a concurrence de 8 caractéres.

Appuyez sur pour accéder au clavier virtuel.

Appuyez sur Annuler pour revenir a Mon eBookMan® sans
sauvegarder.
Appuyez sur OK.

Entrez votre mot de passe exactement comme la premiere
fois et appuyez sur OK.

Lorsque vous appuyez sur OK, un message confirme que le
mot de passe a changé.

. Appuyez une nouvelle fois sur OK pour le sauvegarder et

revenir a Mon eBookMan®.

Modification du mot de passe

Pour modifier un mot de passe existant, procédez comme suit.

1.

Boite de dialogue

Appuyez sur F==|
On vous demande d’entrer votre mot de passe.
Entrez votre mot de passe et appuyez sur OK.

La boite de dialogue Entrer mot de passe s’affiche avec l'in-
vite Nouveau.

Entrer mot de passe

Entrer mot de | Mowveau:|

passe

Mode d’emploi eBookMan®

Remarque :

Le mot de passe
est programmé
dans Mon
eBookManP®. 1l est
activé/désactivé a
partir du menu
Lanceur.
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Remarque :

Pour apprendre
comment fixer un
mot de passe,
veuillez consulter
la section
Définition du mot
de passe dans
Mon eBookMan®.

d

Avertissement !!

Si vous enlevez
les piles pour
effacer votre mot
de passe, VOUS
PERDREZ EGA-
LEMENT LE
SYSTEME D’EX-
PLOITATION,
LES PROGRAM-
MES ET LES
DONNEES.
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3. Entrez votre nouveau mot de passe et appuyez sur OK.

4. Entrez votre mot de passe exactement comme a |'étape 3 et
appuyez sur OK.

Lorsque vous appuyez sur OK, un message confirme que le
mot de passe a changé.

5. Appuyez sur Fin pour revenir a Mon eBookMan®.

Désactivation/activation du mot de passe

Cette option de menu vous permet d'activer ou de désactiver
votre mot de passe. L'option par défaut, Désactiver mot de
passe, indique que le mot de passe défini sera utilisé. Pour dés-
activer votre mot de passe, appuyez sur Désactiver mot de
passe. L'élément de menu passera a Activer mot de passe.
Pour réactiver un mot de passe, appuyez sur Activer mot de
passe.

Important : Lorsque vous allumez votre appareil et que votre
eBookMan est protégé par un mot de passe, vous devez entrer
votre mot de passe exactement comme vous l'avez créé afin de
pouvoir accéder a I'appareil. Lorsqu’un mot de passe incorrect
est entré, le message Les mots de passe ne concordent pas
s'affiche pendant trois secondes. Notez toujours votre mot de
passe et conservez-le dans un endroit slr. Si vous avez
oublié votre mot de passe et qu'il était activé lorsque I'appareil a
été éteint, procédez a l'une des étapes suivantes :

e Sivous n'avez pas effectué d’opération de synchronisation
avec votre ordinateur depuis la création du mot de passe,
retirez les piles de I'appareil pendant environ cing minutes.
Tout le contenu, mot de passe y compris, sera supprimé de
votre appareil. Il vous faudra télécharger une nouvelle fois le
systeme d’exploitation eBookMan ainsi que les fichiers de
votre ordinateur sur votre appareil.

e Sivous avez déja effectué une opération de synchronisation
avec votre ordinateur depuis la création du mot de passe, il
vous faudra télécharger une nouvelle copie du systeme d’ex-
ploitation actuel eBookMan et des fichiers a partir de
www.franklin.com/ebookman.
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Suppression d’un mot de passe

Pour supprimer un mot de passe, procédez comme sulit.

1.

Appuyez sur ===,
On vous demande d’entrer votre mot de passe.
Entrez votre mot de passe et appuyez sur OK.

La boite de dialogue Entrer mot de passe s’affiche avec l'in-
vite Nouveau.

Appuyez sur Annuler pour revenir a Mon eBookMan® sans
supprimer votre mot de passe.

Appuyez sur OK sans entrer de caracteres.
Le message Taper nouv. s'affiche.
Appuyez une nouvelle fois sur OK sans entrer de caracteres.

Lorsque vous appuyez sur OK, une boite de dialogue confir-
me que le mot de passe a changé. Votre mot de passe est
supprimé.

Mode silencieux

L'eBookMan émet divers sons qui indiquent différentes fonc-
tions, par exemple le bip qui indique qu’un caractére n’est pas
reconnu dans I'écriture manuscrite, ou le déclic de la roue de
commande. Pour désactiver les sons, cochez la case Mode
silencieux.

Les livres audio, les fichiers musique et alarmes réglées dans
I’Agenda ne sont pas affectés par cette option.

Mode d’emploi eBookMan®
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6. Saisie des données

L'eBookMan vous donne le choix d'écrire vos données a la main
ou de les taper a I'aide d'un clavier virtuel. Ce chapitre explique
comment saisir les données a 'aide de la fonction de reconnais-
sance d'écriture . Il inclut plusieurs listes de caractéres et vous
donne des conseils utiles sur I'écriture. Il décrit également le cla-
vier virtuel et toutes ses options.

Reconnaissance d’écriture

La fonction d’écriture manuscrite du eBookMan utilise la recon-
naissance d'écriture simpliWrite® de ART (Advanced Recognition
Technologies, Inc.). Il s’agit d'une méthode avancée de recon-
naissance de caractéres qui rend la saisie des caractéres facile,
précise et rapide. Vous n'avez pas besoin d’apprendre un nouvel
alphabet ou un jeu de symboles pour utiliser la fonction de recon-
naissance d'écriture, étant donné que plusieurs facons d’écrire la
plupart des caractéeres sont possibles.

Utilisez votre stylet pour écrire des caractéeres dans les zones de
saisie sur la zone de commande. Lorsque vous entrez un carac-
tere composé de multiples segments, vous voyez les résultats
intérimaires a I'écran. Lorsque tous les segments sont saisis, le
caractéere entré s'affiche.

Chaque caractére est écrit par dessus le précédent dans les
zones désignées, ce qui garantit a la fois vitesse et facilité d’utili-
sation. La fonction de reconnaissance d’écriture reconnait de sim-
ples tracés de geste pour espace arriére, retour du chariot et
espace, ainsi que touches de majuscule et de verrouillage des
majuscules. Toutes ces fonctions contribuent a vous assurer une
expérience de saisie d’écriture manuscrite intuitive et confortable.

Mode d’emploi eBookMan®
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Remarque :

Lorsque vous
écrivez un carac-
tére que le recon-
naisseur ne com-
prend pas, vous
entendez un bip
et la zone de sai-
sie reste vierge.

Remarque:

Si vous tracez le
geste majuscule
ou de verrouillage
de majuscules, et
gue vous passez
a un autre pro-
gramme et puis
retournez, le
geste reste vala-
ble.
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Zones de saisie de caractéres

Les caracteres d’écriture manuscrite sont composés de lettres,
chiffres et ponctuation.

Zone de saisie de ponctuation

Zone de saisie

®
= Zone de
des lettres

<My
é commande

‘123

Zone de saisie de chiffres

i
=
(s]

Saisie de lettres

Consultez la section Liste de lettres ci-dessous pour déterminer
la facon de tracer les segments qui convient le mieux a votre
style d’écriture.

Ecrivez des lettres dans le centre de la zone de saisie de lettres.

Commencez le segment du tracé a I'endroit indiqué par le point,
et dessinez-le tel qu'il apparait dans la liste. Par exemple, pour
tracerun«a» :

Commencez ici )_/U

et écrivez le caractére de gauche a droite.
Levez le stylet et le caractére s’affiche.

Pour supprimer les caractéres, il suffit de faire glisser le stylet
sur celui ou ceux que vous souhaitez effacer et tracer le geste
de retour en arriere dans la zone d’écriture. Les caractéeres sont
supprimés. Pour supprimer le dernier caractere écrit, il suffit de
tracer le geste de retour en arriére.

Conseils pour une saisie d’écriture réussie

e Gardez votre appareil en position verticale pour éviter d’'écri-
re des caractéres inclinés.

e Ecrivez toujours en minuscules.

» Ecrivez les lettres, chiffres et signes de ponctuation dans
leurs zones désignées.

e Ecrivez les caractéres en gros et dans le centre des zones
de saisie.

Chapitre 6. Saisie des données



e Pour entrer une seule majuscule, commencez par écrire le
geste majuscule (une ligne droite qui part du bas de la zone
de saisie). Un seul point apparait dans le curseur pour indi-
guer le mode majuscule ; vous pouvez alors écrire la lettre.
Pour entrer une série de majuscules, commencez par écrire
le geste de verrouillage de majuscules (deux lignes droites
partant du bas de la zone de saisie). Des points doubles
apparaissent dans le curseur pour indiquer le verrouillage de
majuscules ; vous pouvez alors écrire les lettres. Répétez le
geste de mode majuscule pour revenir aux minuscules.

e Pour obtenir des résultats optimaux, écrivez les caractéres
tels qu’ils apparaissent dans les listes

e Consultez la liste de ponctuation et caractéres spéciaux pour
apprendre I'emplacement approprié des caractéres de ponc-
tuation.

Un emplacement correct est essentiel pour obtenir des résul-
tats exacts.

Liste de lettres

(abc ] 00X
d.a bk C
dd B ff
999 |hhh |id
Jdd  kkk (141
Innmanin NN | O
PPP 9949 |I©

S 44 UULL

Vo WX
YUY 772 3 -17e,.8

Vous pouvez entrer les signes de ponctuation les plus courants
dans la zone de saisie de lettres. Néanmoins, le placement des
caracteres est particulierement important. Veillez a suivre ces
directives :

Point A écrire dans le bas de la zone de saisie.
Virgule A écrire dans le bas de la zone de saisie.
Apostrophe A écrire dans le haut de la zone de saisie.

Mode d’emploi eBookMan®
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Caracteres d’Europe de ouest

La reconnaissance d’écriture inclut une fonction qui prend en
charge la reconnaissance de caractéres accentués dans la zone
de saisie de lettres pour les langues européennes suivantes :
allemand, espagnol, flamand, francais, italien et portugais.

Vous pouvez accéder a cette fonction dans Mon eBookMan® en
appuyant sur @g) pour revenir au Lanceur, puis sur .

Appuyez sur ¥ a coté de Langue de stylet, puis appuyez sur la
langue désirée ou sur Europe de I'ouest pour sélectionner tous
les caractéres accentués possibles.

Liste des caractéres d’ Europe de ' ouest

Langue Caractéres
Flamand aaaaeéeéiiiioodounuldng
Francais adcéeééitdoeliul«»
Allemand aoan
Italien aeéiou
Portugais daaceééiooododuu
Espagnol aéinouiij¢

Les caractéres spéciaux suivants ne peuvent étre écrits que
dans la zone de saisie de ponctuation :

Francais >> <<
Espagnol j ¢

Saisie de chiffres

Ecrivez les chiffres dans la zone de saisie des chiffres.
Consultez la section Liste des chiffres ci-dessous pour détermi-
ner votre style d'écriture préfére.
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Liste des chiffres

123 ] 00X
O 114
23 33
44 4YyYy|s55

G 7
E&E 98 9
J . =

Saisie de signes de ponctuation

Pour une reconnaissance optimale, consultez la liste ci-dessous
en faisant particulierement attention au placement approprié des
signes de ponctuation a l'intérieur des zones de saisie.

Point A écrire dans le bas de la zone de saisie.
Virgule A écrire dans le bas de la zone de saisie.
Apostrophe A écrire dans le haut de la zone de saisie.

Liste de ponctuation et caractéres spéciaux

F=-! { )m;](

= T §] e
# $ - % [« 11
H s s lzzlnw
A f .j&éﬂ< >
/\(/’}) 8;,& {5
€ 5 ?
(Y]] 9

-—I+\.@
~|_| /[ 4] \|ea

[]«»gl.
171 | ol i
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Remarque :

Vous pouvez
également écrire
des virgules,
points et traits
d’union dans la
zone de saisie
des chiffres.
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Remarque :

Dans la zone

de saisie de
ponctuation, le
reconnaisseur
attend environ
deux secondes
avant d’afficher le
signe de ponctua-
tion, pour s'assu-
rer que les seg-
ments de tracé
sont

terminés.
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Saisie de gestes correspondant aux fonctions

De simples tracés de gestes permettent la saisie d'un espace
arriere, d'un espace, d’'une tabulation ainsi que des fonctions de
majuscule et verrouillage de majuscules. Il suffit de consulter la
liste ci-dessous pour savoir comment faire.

Liste de fonctions

Fonction

Supprime le caractére précédent (comme la touche espace
arriere).

Insére un espace (comme la barre d’ espacement).

Insére un retour alaligne (comme latouche entrée).

Vous permet d’ écrire |lalettre suivante en mgjuscule (commela
touche de majuscule).

— LI 8

Bascule aux majuscules (comme la touche de verrouillage de
majuscul es).
Quand vous souhaitez revenir aux minuscules, dessinez le geste

de touche de majuscul e (comme ci-dessus).

Clavier virtuel

L' eBookMan comporte un clavier virtuel si vous préférez taper
vos données plutdt que de les écrire. Le clavier est accessible a
partir du menu fichier & chaque écran dans lequel vous pouvez
saisir des données.

Il existe 5 écrans de clavier avec lesquels vous pouvez entrer
des minuscules et majuscules, nombres, signes de ponctuation
et caracteres accentués.

Clavier par défaut
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espAce| & | = | - ]!

ARF

Clavier de mode majuscule.
Appuyez sur MAJ pour afficher
ce clavier.

Appuyez une nouvelle fois sur
MAJ pour revenir au clavier par

ARF

Clavier de verrouillage des majus-
cules. Appuyez sur [ pour affi-
cher ce clavier.

Appuyez une nouvelle fois sur [
pour revenir au clavier par

défaut. défaut.

Al s sl (2elelzl2] [elzlcla

~lalalalala|el@]e|= ilalalAalalalE|®]|<] >

glalilifila|mld|¥ E|E|T|T|T|E|f|D

olo|d|a]ofe= afjuliu| [ojajo|ldo|lo|s gl o

glajelnlifejp|=|=|—| [¢]w%]tol34 | ~|p|=].]|—
ARF ARF

Clavier de minuscules accentuées.

Appuyez sur ACNT pour afficher
ce clavier.

Appuyez une nouvelles fois sur
ACNT pour revenir au clavier par
défaut.

Utilisation du clavier

Clavier de majuscules accentuées.

Appuyez sur MAJ+ ACNT pour
afficher ce clavier.

Appuyez une nouvelle fois sur
MAJ+ ACNT pour revenir au cla-
vier par défaut.

1. Pour accéder rapidement au clavier virtuel a partir de n’im-
porte quel écran de saisie de données, tracez une ligne droi-
te vers le haut qui sort de la zone d’écriture.

Le clavier par défaut s'affiche.
2. Entrez les caractéres désirés.

Regardez la ligne au-dessus des touches pour voir les don-

nées entrées.

Mode d’emploi eBookMan®

@ Remarque :

Les gestes fonc-
tionnent dans
tous les zones de
saisie.

m Remarque :

Pour supprimer
plusieurs caracté-
res, utilisez votre
stylet pour les
mettre en sur-
brillance, puis
écrivez le geste
d’'espace arriere
dans la zone d'é-
criture.
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[] Appuyez sur MAJ, i, ACNT ou MAJ+ ACNT pour afficher le
¢ | Remarque : clavier que vous souhaitez.
Pour supprimer un seul caractére a gauche du curseur,

Pour voir le cla-
appuyez sur ARR.

vier dans certains

écrans de saisie, Pour supprimer un seul caractére au milieu d’'un mot, appuyez
Vous pouvez dans la ligne a droite (_ju caractére que vous souhaitez suppri-
aussi appuyer mer, et appuyez ensuite sur ARR.

Pour supprimer plusieurs caracteres, faites glisser votre stylet
sur'="et sur les caracteres que vous souhaitez supprimer pour les mett-
Modifier|Clavier re en surbrillance. Lorsque vous entrez ensuite vos nouvelles
ou écrire le rac- données, les anciens caracteres sont recouverts.
gourlm ‘?'e rrk1enu Appuyez sur § pour sauvegarder votre texte, quitter le clavier et

u clavier K. aller & la ligne suivante (retour a la ligne).
3. Tapez sur ENTR pour sauvegarder votre texte et quitter le cla-
vier.

Tapez sur ESC pour quitter le clavier sans sauvegarder.

&
\|P
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7.

Reader Franklin

Bienvenue au Reader Franklin, le programme eBookMan qui

vous permet de lire, rechercher et marquer d’'un signet la docu-
mentation de référence, les bibles et livres publiés par Franklin
et ses associés. Veuillez lire ce chapitre pour savoir comment :

Utiliser la liste de livres

Comprendre les icones et menus
Etablir des préférences

Se déplacer dans les livres

Effectuer une recherche dans les livres
Placer des signets

Obtenir de l'aide

Pour ouvrir et fermer les eBooks

Ouvrez les eBooks a partir du Reader Franklin ou du Lanceur.
Pour ouvrir un eBook a partir du Reader Franklin, procédez
comme suit.

1. Appuyez sur @ pour ouvrir le Reader Franklin.

L'écran qui s'affiche varie selon le contenu disponible et
selon si des eBooks ont été ouverts ou non au préalable.

Si aucun eBook n’est disponible, le message « Aucun
livre chargé » s’affiche.

Reader Franklin [x]

Aucun livre chargé,

Liste de
livres vide

Mode d’emploi eBookMan®
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Remarque :

Vous pouvez
revenir a la liste
de livres depuis
un endroit quel-
conque dans le
livre en appuyant
sur 7» dans la
barre de titre.

Remarque :

Les noms com-
plets sont abré-
gés dans la liste
de livres. Pour
voir le nom com-
plet d'un livre,
appuyez dessus
pour l'ouvrir.
Appuyez sur le
nom dans la
barre de titre. Le
nom complet s’af-
fiche dans une
boite de dialogue.
Appuyez sur OK
pour quitter.
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Vous devez télécharger et installer les eBooks Franklin
dans votre eBookMan pour utiliser le Reader Franklin.
Appuyez sur Xl pour quitter.

» Sides eBooks sont disponibles et qu’aucun d’entre eux
n'a été ouvert, la liste de livres s’affiche. Il s’agit d'une

liste alphabétique des eBooks Franklin installés sur votre
eBookMan.

Reader Franklin

Liste de Oeutzsch-Francais
livres —— |English-Francais
Francaiz-E=panaol
Francais-Nederlands
La Dame aux camelias

Remarque : Si un eBook a été préalablement ouvert, le
Reader Franklin affiche I'écran du eBook
consulté en dernier.

Pour quitter la liste de livres, appuyez sur [®l.

2. Appuyez sur le eBook que vous souhaitez ouvrir.

L'écran d’accuell par défaut pour le eBook que vous avez
sélectionné s’affiche.

L'écran d’accueil est I'écran initial d’'un eBook. Dans la plu-
part des eBooks, il s’agit du Plan, de I'ilndex ou de I'écran
Recherche.

Pour ouvrir un eBook a partir du Lanceur, appuyez sur l'ico-
ne Contenu pour le eBook. L'écran d'accueil par défaut ou
I'écran affiché en dernier s’affiche.

Remarque : Les eBooks n’ont pas tous une icone Contenu.

3. Appuyez sur ﬁ_,, pour fermer le Reader Franklin.

La prochaine fois que vous ouvrez le Reader Franklin, le
livre lu en dernier s’affiche.
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Description des icones, marqueurs spé-
ciaux et commandes rapides

Le Reader Franklin utilise des icbnes, des commandes rapides
et des marqueurs spéciaux qui vous permettent de naviguer
rapidement dans les titres et le programme.

Icones

Plusieurs icbnes s’affichent dans le Reader Franklin. Le fait
d’appuyer sur une icbne vous permet d’accéder rapidement a
un autre emplacement. La plupart des icbnes s’affichent dans la
barre de titre.

7w (Liste de livres) Va a la liste de livres.
(Accueil) Va a I'écran d’accueil du livre sélectionné.

(Avant) Avance vers un emplacement précédemment visi-

]

té.
(Arriere) Revient a un emplacement précédemment visité.

(Suivant) Va a la concordance suivante dans le texte affi-
ché apres une recherche.

p &8

(Précédent) Va a la concordance précédente dans le
texte affiché aprés une recherche.

(Liste) Va a la Liste de sélections.

(Plan) Va au niveau supérieur du plan.

(Recherche) Va a I'écran de recherche. Aprés une

o4 m

recherche, va a I'écran de résultats de la recherche.
Depuis I'écran de résultats de la recherche, retourne a
I'écran de recherche en affichant le ou les mots cherchés.
A I'écran de recherche, efface le ou les éléments sélec-
tionnés.

ﬁ-p (Quiitter) Quitte le Reader Franklin et va au Lanceur.

Mode d’emploi eBookMan®

@ Remarque :

Les icones qui
s’affichent sur la
barre de titre
varient selon I'em-
placement dans le
programme et
selon les fonc-
tions disponibles
dans le livre.

@ Remarque :

Les icones inac-
tives s’affichent
en gris sur la
barre de titre.
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@ Remarque :

B saffiche a
I'emplacement du
texte ou vous
avez placé un
signet. Ceci est
considéré comme
un marqueur
spécial.

@ Remarque :

La plupart des
livres n'ont pas
de commandes
rapides.

@ Remarque :

Les menus et
options de menus
disponibles
varient selon le
livre et selon
'emplacement
dans un livre.
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Marqueurs spéciaux

Des marqueurs spéciaux s'affichent parfois dans le texte, indi-
guant que de plus amples informations sont disponibles. Ceux-ci
incluent des marqueurs pour renvois internes, notes en bas de
page, illustrations, etc. Appuyez sur le marqueur pour afficher
ces informations. Les marqueurs présents varient selon le livre.

Voici des exemples de marqueurs spéciaux qui peuvent figurer
dans vos livres :

B, M

[Fzd] Indique un graphique ou une figure.

Indique une note en bas de page.

EIE Indique une entrée bibliographique.

Indique gu’une section de texte n’est pas dispo-
nible.

Indique qu’une illustration graphique n’est pas
disponible.

Indique un renvoi a un tableau.

Indique un renvoi interne.

Indique un signet d’utilisateur. Appuyez dessus
pour aller & I'écran Modifier signet.

> °gg 7 @

Prononce le mot, le mot en surbrillance ou I'en-
trée.

Commandes rapides

Les commandes rapides sont des boutons que vous pouvez uti-
liser au sein d’un livre pour accéder rapidement a une section
associée. Elles s’affichent dans une rangée en bas de I'écran.

Ecrivez les lettres ou appuyez dessus dans la rangée pour aller
directement & cette section de texte. Lors de I'utilisation des
commandes rapides, veuillez noter ce qui suit :

» Les commandes rapides ne fonctionnent que pendant la lec-
ture du texte.

Méme lorsque les commandes rapides ne sont pas affi-
chées, vous pouvez écrire ces lettres pour aller a la section
indiquée.
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Utilisation des menus

Appuyez sur @ pour voir les menus disponibles. Certaines

rubriqgues de menu ont des caractéres dans la colonne de droi-
te. Il s’agit de raccourcis de menus. Pour effectuer une sélec-
tion, appuyez sur @ et procédez a I'une des deux opérations

suivantes :
* Appuyez sur un menu, puis sur I'élément souhaité.
» Ecrivez le raccourci de menu dans la zone d’écriture.

Le Reader Franklin inclut quatre menus : Déplacer, Modifier,
Options et Aller a.

Menu Déplacer

Utilisez le menu Déplacer pour vous déplacer entre les diffé-
rents emplacements d’'un livre.

Arriére <
Avant >

Défiler vers le haut =

£ 6fi i pas
Menu Dep/acer Défiler vers 1a fin ¥

Cluitter q

Hodif.|[Option][Aller ]
Revient a un emplacement précédem-
ment visité.

Avance vers un emplacement précé-
demment visité.

Défiler vers le haut (*) Se déplace vers le début de la liste ou
section actuelle.

Se déplace vers la fin de la liste ou
section actuelle.

Ferme le Reader Franklin.

Arriere (<)

Avant (>)

Défiler vers la fin (v)

Quitter (q)

Menu Modifier

Utilisez le menu Modifier pour couper, copier et coller du texte,
accéder au clavier virtuel et ajouter des signets.

Mode d’emploi eBookMan®

@ Remarque :

Une section est
un élément qui
figure au niveau
supérieur du
plan.

@ Important!

Avant d'utiliser
les fonctions
Couper, Copier et
Coller, vous
devez sélection-
ner du texte. Pour
ce faire, faites
glisser le stylet
sur le texte dési-
ré.
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partout

prier.

X
L*histai c
est une Coller o
apéte; fSélectionner tout
yne gén
até ]ga pgClavier k
s

Couper
Copier

Menu Modifier

Ajouter Signet

Déplace|[Modif.|[Option|[ATler |

Couper (x)

Copier (c)
Coller (0)

Sélectionner tout (t)

Clavier (k)
Ajouter Signet (s)

Menu Options

Supprime le texte sélectionné. Le texte est
enregistré dans le presse-papiers pour le
copier vers un autre emplacement.

Copie le texte sélectionné dans le presse-
papiers.

Colle du texte copié ou coupé depuis le
presse-papiers.

Met en surbrillance tout le texte dispo-

nible a I'emplacement actuel pour le
sélectionner.

Affiche le clavier virtuel.

Permet d’ajouter un signet a I'emplace-
ment actuel dans le texte.

Utilisez le menu Options pour établir vos préférences utilisateur,
en apprendre davantage sur le programme et le livre que vous
étes en train de lire, afficher les fonctions du Reader et obtenir
de I'aide pour le programme.

Ride

Fonctions du Reader
A propos de ce livre
A propos du Reader Franklin
Préférences e

Affiche une aide contextuelle.
Fonctions du Reader (f)  Affiche un guide des menus.

Aide (a)

A propos de ce livre

-

——— Menu Options

Affiche I'information sur le copyright
du livre actuel.

A propos du Reader Franklin Affiche I'information sur le numéro

Préférences (e)

de la version et le copyright pour le
Reader Franklin.

Permet d'établir les préférences dans
le Reader Frankiin et le livre actuel.
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Menu Aller a

Utilisez le menu Aller & pour accéder au niveau supérieur du
plan ou de I'index, aller a I'écran Recherche et afficher les résul-
tats de recherche, la liste de signets et la Liste de livres.

La liste des signets affiche tous les signets insérés dans le livre
actuellement ouvert.

Résultats de la recherche

MListe de Signets
Liste de livres

Plan (p) Va au niveau supérieur du plan.

Index (i) Va au niveau supérieur de l'index,
le cas échéant.

Recherche (r) Va a I'écran de recherche, le cas
échéant.

Résultats de la recherche Va a I'écran de résultats de la
recherche, le cas échéant.

Liste de signets (g) Affiche la liste de signets pour le
livre actuel.

Liste de livres (1) Va a la liste de livres de Reader
Franklin.

Définition des préférences

Vous pouvez établir vos préférences pour le Reader Franklin
ainsi que pour le livre actuellement ouvert.

Vous pouvez définir des fonctions telles que la taille de la police
et l'affichage. Selon le livre, vous pouvez sélectionner I'écran
d’accueil par défaut, afficher la barre de titre au-dessus du texte
et sélectionner un sujet de début. Pour définir des préférences,
procédez comme suit :

1. A partir d'un écran quelconque dans un livre, appuyez sur

@ , puis appuyez sur Options|Préférences ou écrivez le
raccourci de menu r.

Mode d’emploi eBookMan®
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Remarque :

La liste de livres

affiche les livres

actuellement ins-
tallés.

Remarque :

L'écran d’accueil
constitue I'écran
initial qui apparait
la premiere fois
gue vous ouvrez
un livre.
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Palices de livre :

& Arficher barres défile.
® Afficher commandes rapide
& Texte en mode portrait
Parametres pour :
La Dame aux camélias de
Alexandre Dumas fils

Ecran daccueil :

® Plan O Recherche

O Mode de lecture roman
B Afficher titre au-deszus

L’écran
Préférences

[ oK ][ mide | [Annul. ]

2. Changez les parameétres désirés.

Polices de livre

Afficher barres de
défilement

Afficher commandes
rapides

Texte en mode portrait

Accueil

Mode de lecture roman

Le grand B est mis en surbrillance,
indiquant que la police par défaut
est la grande police. Appuyez sur le
bouton petit B pour changer votre
préférence a une police plus petite.
Appuyez sur la case a cocher a coté
de l'option Barre de défilement pour
la désélectionner.

Appuyez sur la case a cocher a
coté de I'option Commandes
rapides pour la désélectionner

Cette option permet a l'utilisateur de
sélectionner I'orientation d’affichage :
portrait ou paysage. Par défaut,
cette option est cochée. Notez que
I'orientation paysage s’applique uni-
quement aux affichages de texte
dans un livre. Tous les autres écrans
restent en mode portrait.

Appuyez sur le bouton a c6té de
Plan, Index ou Recherche pour le
sélectionner en tant qu’'écran d'ac-
cueil du livre actuel.

Appuyez sur la case a cocher a coté
de cette option pour formater un livre
avec des marges et la justification. Le
texte affiché ressemble alors davanta-
ge a un livre imprimé. Par défaut,
cette option n'est pas cochée.
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Afficher barre de titre
au-dessus du texte

L'option par défaut est de montrer
la barre de titre au-dessus du texte.
Appuyez sur la case a cocher pour
la désélectionner.

Appuyez sur la fleche vers le bas
pour voir la liste des rubriques que
vous pouvez établir comme point de
départ pour l'affichage du texte.
Cette option n’est pas disponible
dans tous les livres.

Vous pouvez appuyer sur Aide pour obtenir de I'information
sur les paramétres.

3. Appuyez sur OK pour sauvegarder vos modifications.

Appuyez sur Annuler pour quitter sans modifier les para-
metres par défaut.

Sujet de départ

Pour se déplacer

Une fois que vous avez compris la structure des livres Reader
Franklin, vous pouvez rapidement vous déplacer vers 'emplace-
ment souhaité et trouver les informations recherchées. Le program-
me comporte quatre vues : Liste, Texte, Sous-texte et Modifier
signet. La vue Liste affiche une liste de livres, chapitres, sections,
etc. La vue Texte affiche le texte du livre. La vue Sous-texte affiche
du texte additionnel tel que l'aide contextuelle, les entrées bibliogra-
phigues, les notes en bas de page et les tableaux. La vue Modifier
signet offre des options pour entrer, lire et supprimer des signets.
Vous pouvez vous déplacer dans les listes pour arriver au texte, et
appuyer sur les icénes, utiliser les commandes rapides ou écrire
les raccourcis de menu pour voir le texte. Dans les vues Liste et
Texte, vous pouvez avancer ou reculer vers un emplacement pré-

cédemment visité en appuyant sur i],' ou d‘. dans la barre de titre.

Dans la vue Liste

Appuyez sur I'élément souhaité dans la liste. De nombreuses
listes sont courtes et faciles a naviguer. Lorsqu’une liste est trop
longue pour I'écran, une barre de défilement s’affiche.

Mode d’emploi eBookMan®

A consulter

également :
Pour en
apprendre davan-
tage sur les rac-
courcis de menus
du Reader
Franklin, veuillez
consulter la sec-
tion « Utilisation
des menus ».

Remarque :

Les options appa-
raissant a I'écran
Préférences peu-
vent varier selon
le livre.
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Déplacement entre les listes

Le plan liste les divers parties, chapitres, sections et sous-sec-
tions d'un livre. L'index, le cas échéant, est une liste de sections
ou sujets d’intérét. D’autres listes incluent, mais non de facon
limitative, la liste de livres et la liste de signets. Les éléments de
chaque liste dépendent du contenu du livre.

Vous pouvez vous déplacer entre les listes de I'une des deux
fagons suivantes :

* Appuyez sur et écrivez le raccourci de menu i pour aller
au niveau supérieur de 'Ilndex, ou écrivez le raccourci de
menu o pour aller au niveau supérieur du plan.

» Dans l'une ou l'autre liste, appuyez sur . Appuyez sur
Aller a dans la barre de menus, puis sur la liste désirée dans
le menu.

Déplacement par ligne ou par écran

Dans une liste, vous pouvez vous déplacer de I'une des fagons
suivantes.

1. Appuyez sur les fleches dirigées vers le haut et vers le bas
sur la barre de défilement pour remonter ou descendre une
ligne a la fois.

2. Appuyez sur les fleches de défilement ou les lignes de défi-
lement dans la zone de commande, appuyez dans la barre
de défilement au-dessus ou au-dessous du curseur, ou
encore basculez la roue de commande vers le haut ou vers
le bas pour vous déplacer par ligne ou par écran.

Déplacement par lettre

Lorsque vous écrivez des lettres ou chiffres dans la zone d'écri-
ture ou que vous les tapez sur le clavier, ils s’affichent dans la
ligne « Recherche » au bas de I'écran. La barre de surbrillance
se déplace automatiquement vers le premier élément de la liste
commengant par ces caractéeres.

Chapitre 7. Reader Franklin



[Francais + Deutsch

Recherche
nocturne

Mogl alphabétique
noeud (cordel

noeud papillon (cravate)
noeud papillon (ruban?
noir

noisette (noixd

noisette d'agneau

noix

noix de coco

noix de muscade

noix du Brésil

Rechercher @ 00

Déplacement par page ou ligne

Lorsque vous lisez un texte, vous pouvez vous déplacer de

'une des facons suivantes.

1. Appuyez sur les fleches dirigées vers le haut et vers le bas
sur la barre de défilement pour remonter ou descendre une
ligne a la fois.

2. Appuyez sur les fleches de défilement dans la zone de com-
mande, appuyez dans la barre de défilement au-dessus ou
au-dessous du curseur, ou basculez la roue de commande
vers le haut ou vers le bas pour remonter ou descendre un
écran a la fois.

Dans la vue Sous-texte

Le sous-texte est une couche se trouvant sous la vue Texte. Il
peut s’agir par exemple de notes en bas de page, références
bibliographiques et tableaux. Appuyez sur BHZ], [H], [BEIE], et
d’autres marqueurs spéciaux pour voir le sous-texte. Appuyez
sur ou sur OK pour revenir au texte que vous étes en train
de lire. Les écrans de sous-texte peuvent comporter une barre
de défilement. Utilisez les fleches de défilement de la méme
facon que dans la vue Texte.

Dans la vue Modifier signet

Si le signet remplit plusieurs écran, une barre de défilement s’af-
fiche.

Il existe plusieurs fagcons de se déplacer lors de la lecture d’'un
signet.

Mode d’emploi eBookMan®

Remarque :

La fleche en dia-
gonale a la
gauche d'un élé-
ment de liste
indique la présen-
ce d'une autre
liste en dessous
qui peut étre
ignorée. Appuyez
sur la fleche pour
ignorer la sous-
liste.

A consulter
également :

Pour apprendre
comment entrer
et afficher les

signets, veuillez
consulter la sec-
tion « Utilisation
des signets ».
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!%Ij \Voir aussi:

Pour apprendre a
insérer et visuali-
ser des signets,
veuillez consulter
“Utilisation des
signets.”
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1. Appuyez sur les fleches dirigées vers le haut et vers le bas
sur la barre de défilement ou sur les lignes de défilement
dans la zone de commande pour remonter ou descendre
une ligne a la fois.

2. Appuyez sur les fleches de défilement dans la zone de com-
mande, appuyez dans la barre de défilement au-dessus ou
au-dessous du curseur ou basculez la roue de commande
vers le haut ou vers le bas pour remonter ou descendre un
écran a la fois.

Appuyez sur OK pour quitter.

Recherche dans un livre

Vous pouvez trouver I'information voulue a l'aide de la zone
d’écriture, du clavier virtuel ou de I'’écran Recherche, le cas
échéant.

Dans une liste, vous pouvez aller rapidement a I'élément sou-
haité en écrivant des lettres ou des chiffres un & la fois dans la
zone d’écriture ou en les tapant sur le clavier.

Si vous entrez une série de lettres, le programme les recherche
en séquence. Quand il rencontre une lettre pour laquelle il
n'existe pas de concordance, il met en surbrillance le premier
élément de la liste comprenant les derniéres correspondances.
Pour sélectionner I'élément, appuyez dessus. Vous pouvez
alors vous déplacer dans les listes pour repérer les informations
souhaitées. Les éléments de liste varient selon le livre.

Utilisation de I’écran de recherche

Pour aller a I'écran de recherche a partir d'un emplacement
guelconque, appuyez sur 1, ou sur , puis écrivez le rac-
courci de menu s ou appuyez sur Aller a|Recherche.

Il existe deux écrans de recherche différents, selon le livre que
vous étes en train de lire. Vous pouvez procéder a une
recherche en entrant des mots ou en les sélectionnant a partir
de la liste fournie.
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Recherche

> DO i
ot L’ecran de
ots 1
: Recherche

Recherche par entrée de mots

A partir de cet écran de recherche, vous pouvez entrer jusqu’a
six mots a rechercher a l'aide de la zone d’écriture ou du clavier
virtuel, ou en collant du texte préalablement copié sur le presse-
papiers.

Une fois qu’un ou plusieurs mots sont entrés, appuyez sur
Recherche pour lancer la recherche

Recherche

T h+0.00 e
Mats : Recherche de « M
M.Muyal — Duval » dans La
Dame aux Camélias
Recherche en cours
]

Si un des mots est mal orthographié, une liste de corrections
s'affiche. Si vous y trouvez le mot recherché, appuyez dessus
puis sur OK pour continuer la recherche a I'aide de la correc-
tion. Pour revenir a I'écran de recherche et changer le mot,
appuyez sur Annuler.

Si vous n’'étes pas sdr de la fagon d’épeler un mot, utilisez ?
pour représenter une lettre simple ou * pour représenter zéro,
une ou plusieurs lettres. Par exemple, si vous n'étes pas sir de
I'orthographe du mot « accueil », écrivez acc??il et appuyez sur
Recherche. Pour voir tous les mots qui commencent par « fai »,
écrivez fai* et appuyez sur Recherche.

Mode d’emploi eBookMan®

g Utilisation de
* | larecherche
rapide :

\ous pouvez cher-
cher un mot trou-
vé dans un livre
dans un autre
livre. Mettez en
surbrillance le mot
souhaité, appuyez

sur g pour aller

a la liste de livres,
appuyez sur un
autre titre pour le
sélectionner et
appuyez sur
Recherche.

@ Remarque :

L'écran de
recherche n'est
pas disponible
dans tous les
livres.
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Remarque :

Les majuscules
et la ponctuation
ne sont pas
nécessaires.
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Concordances

Concordances pour @
fai*

Résultats pour
fai*

Une liste de correspondances possibles s’affiche. Appuyez sur
les fleches dirigées vers le haut ou vers le bas a droite de la
liste pour vous déplacer dans cette derniére. Si vous voyez le
mot que vous voulez, appuyez dessus puis sur OK pour recher-
cher ce mot. Pour revenir a I'écran de recherche et modifier la
requéte, appuyez sur Annuler.

A chaque fois que vous entrez des mots introuvables, une boite
de dialogue s’affiche, indiquant « Aucune option trouvée ».

Aucune option
trouvée.

Recherche a partir d'une liste

A partir de cet écran de recherche, vous pouvez sélectionner un
maximum de 30 éléments dans la liste fournie. Appuyez sur un
élément pour le sélectionner. Une coche s’affiche a gauche de
celui-ci. Appuyez une nouvelle fois sur I'élément pour le désé-
lectionner.

Une fois le ou les éléments sélectionnés, appuyez sur
Recherche pour lancer la recherche.

Déplacement par ligne ou par écran

Dans cette liste, vous pouvez vous déplacer des manieres sui-
vantes.

1. Appuyez sur les fleches dirigées vers le haut et vers le bas
sur la barre de défilement pour remonter ou descendre une
ligne a la fois.
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2. Appuyez sur les fleches ou lignes de défilement dans la zone
de commande, appuyez sur la barre de défilement au-des-
Sus ou au-dessous du curseur, ou basculez la roue de com-
mande vers le haut ou vers le bas pour remonter ou des-
cendre par ligne ou par écran

Déplacement par lettre

Lorsque vous écrivez des lettres ou chiffres dans la zone d’'écri-
ture ou lorsque vous tapez des lettres ou chiffres sur le clavier,
ils s’affichent dans ligne « Rechercher » au bas de I'écran. La
barre de surbrillance se déplace automatiquement vers le pre-
mier élément de la liste commencant par ces caracteres.

Affichage de la liste de sélections

Une fois que vous avez sélectionné les éléments a rechercher,
appuyez sur 5_ pour voir la liste des sélections, une liste com-
pléete des éléments sélectionnés.

Utilisez la barre de défilement, le cas échéant, pour afficher tous
les éléments sélectionnés.

Appuyez sur OK pour revenir a I'écran de recherche.

Pour supprimer un élément, appuyez dessus et appuyez ensuite
sur Supprimer. On vous demandera de confirmer cette action
avant de procéder a la suppression. Appuyez sur Oui pour
confirmer ou sur Non pour quitter sans supprimer I'élément.

Recherche rapide
Vous pouvez chercher un mot dans plusieurs eBooks a l'aide de
la Recherche rapide.

1. Dans le texte, mettez en surbrillance le ou les mots souhai-
tés en faisant glisser le stylet par dessus.

2. Appuyez sur le ou les mots mis en surbrillance.
L'écran Sélect. livre ou recherch. s’affiche.

Mode d’emploi eBookMan®

@ Remarque :

Dans certains
livres, vous pou-
vez limiter les
recherches a des
parties spéci-
fiques du livre en
écrivant les abré-
viations de sec-
tion, livre ou
langue. Ces abré-
viations et les
livres auxquels
elles s’appliquent
figurent dans I'an-
nexe « abrévia-
tions de
recherche ».
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Ecran Sélect.
livre ou recherch.

- ranse Toestandsn

3. Appuyez sur 'eBook dans lequel vous souhaitez chercher le
ou les mots.

L’eBook s’ouvre et le ou les mots sont recherchés. Les résul-
tats de la recherche sont les mémes que si vous aviez effec-
tué une recherche de mot dans ce eBook.

Résultats de la recherche

Cette section est congue pour fournir des exemples de corres-
pondances que vous pouvez espérer obtenir en tant que résul-
tats de recherches. Des catégories sont associées a ces résul-
tats pour vous permettre de facilement déterminer la partie d’'un
livre dans laquelle les mots ont été trouvés— un titre de chapitre,
une définition, le texte du livre ou I'index.

On peut trouver des résultats dans plus d’'une catégorie. Si le
bouton Plus s’affiche dans I'écran de résultats de la recherche,
il indique que davantage de correspondances sont disponibles
dans une catégorie différente. Appuyez sur Plus pour les voir.

Les résultats de recherche peuvent étre trouvés dans les caté-
gories suivantes :

A. Entrées utilisant d’autres formes

Ces correspondances surviennent lorsque d’autres formes
du ou des mots entrés correspondent a un mot composé ou
une expression. D’autres formes incluent les désinences et
les radicaux.

B. Mots

Ces correspondances surviennent lorsque le ou les mots
entrés correspondent exactement a un mot. Les désinences
et radicaux peuvent étre considérés comme des correspon-
dances exactes.
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2ais + English
o m e e

A I < i
English + Francais
Francais + English

Mots @ glace

2 concord.: Mots

Motz @ glace
T concord.: Expressions

ou Motz composés

Mots dans le

traducteur

C. Expressions ou mots composés

Ces correspondances surviennent lorsque le ou les mots
entrés font partie d'un mot composé ou d’'une expression.

D. Texte

Expressions ou
mots composés
dans le traducteur

Ces correspondances surviennent lorsque le ou les mots

entrés sont trouvés dans une seule ligne ou un paragraphe de
texte ou correspondent aux désinences ou suites dans une
définition. Pour afficher les mots trouvés, vous devez appuyer
sur les rubriques correspondantes de la liste jusqu’a ce que

vous accédiez au texte. Le ou les mots recherchés seront

encadrés.

Mots @ IDpera

11 concord.: Texte

nelias de Ale...

3&#@.06—@@

[La Dame au

allai. La pr
que japergus dans une loge
d'avant-scéne de la galerie
fut Marguerite Gautier.

Le jeune homme avec gqui
J'étais la reconnut aussi,
car il me dit, en me la
nommant.:

—Voyez donc cette jolie
fille.

En ce moment, Marguerite
lorgnait de notre cdté elle
apergut mon ami, ui sourit
et 1ui it signe de venir
faire visite.

1ere personne

Correspondances dans
“La Dame aux

camélias”.

Mot recherché “‘I'Opéra™
encadré.

Mode d’emploi eBookMan®
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Remarque :

Les catégories
décrites ne sont
pas toutes dispo-
nibles dans
chaque livre. Une
recherche indivi-
duelle ne renver-
ra pas forcément
des correspon-
dances dans
chaque catégorie
disponible pour
un livre. Dans
certains cas, il
sera peut-étre
nécessaire d'ap-
puyer sur Plus
pour voir une
catégorie particu-
liere.
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. Texte utilisant des synonymes

Les synonymes sont des mots qui ont le méme sens et la
méme utilisation. Cette catégorie renvoie des correspon-
dances tout comme « Texte », si ce n'est qu’elle utilise des
synonymes pour le ou les mots que vous avez entrés.

Titres

Ces correspondances surviennent lorsque le ou les mots
entrés correspondent tous a une partie d’un titre dans le plan
(par exemple un nom de monographie, un titre de chapitre,
un titre de section, un titre d’'index, un mot ou une expres-
sion). Les désinences et radicaux sont considérés comme
des correspondances.

. Titres utilisant des synonymes

Les synonymes sont des mots qui ont le méme sens et la
méme utilisation. Cette catégorie renvoie des correspon-
dances tout comme « Titres », si ce n'est qu’elle utilise des
synonymes pour le ou les mots que vous avez entrés.

. Titres et Texte

Ces correspondances surviennent lorsque certains des mots
entrés correspondent a un titre dans le plan et certains cor-
respondent a du texte. Vous devez accéder au texte afin de
pouvoir afficher ces correspondances. Cette catégorie ren-
voie également des correspondances si les mots entrés se
trouvent dans différents titres au sein du méme plan. Pour
afficher les mots trouvés, vous devez appuyer sur les
rubriques correspondantes du plan pour accéder au texte.

Titres et Texte utilisant des synonymes

Les synonymes sont des mots qui ont le méme sens et la
méme utilisation. Cette catégorie renvoie des correspon-
dances tout comme « Texte et Titres », si ce n'est qu’elle uti-
lise des synonymes pour le ou les mots que vous avez
entrés.

Mots, Expressions ou Mots composés

Ces correspondances surviennent pendant une recherche
limitée lorsque le ou les mots entrés correspondent & un mot
entier ainsi qu'a une partie d’'un mot composé ou d’'une
expression.
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K. Paires de mots

Ces correspondances surviennent lorsqu’une paire d'élé-
ments sélectionnés a I'écran de recherche correspond a une
partie du titre d'un plan. Dans certains livres médicaux, si
vous recherchez des noms de marques, le nom générique
ou le groupe de médicaments peut y étre substitué.

L. Mots simples

Ces correspondances surviennent lorsqu’un élément simple
sélectionné a I'’écran de recherche correspond a une partie
du titre d'un plan. Dans certains livres médicaux, si vous
recherchez des noms de marques, le nom générique ou le
groupe de médicaments peut y étre substitué.

Les correspondances peuvent étre renvoyées dans les catégo-

ries suivantes, selon le type de livre que vous étes en train de
lire.

. Dictionnaire - B, D, F

. La Sainte Bible - D, E, F, G, H, |

. Référence médicale - D, E, F, G, H, |, K, L
. Traducteur - A, B, C, J

Utilisation des signets

\ous pouvez entrer un signet a un emplacement quelconque dans
le texte. Dans I'écran Modifier signet, vous pouvez soit coller du
texte préalablement coupé ou copié, soit entrer une note. Vous pou-
vez entrer jusqu’a 50 signets dans chaque livre.

Ajout de signets

Pour ajouter un signet, procédez comme suit.
1. A partir d'une vue de texte quelconque, affichez I'écran Modifier

signet en appuyant sur , puis en appuyant sur
Modifier|Ajouter signet ou en écrivant le raccourci de menu m.

Mode d’emploi eBookMan®
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Remarque :

Pendant la syn-
chronisation, les
signets sont sau-
vegardeés sur
votre PC.
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Modifier Signet

regardsr. {wnir)

Ecran
Modifier
signet

[ OK ] [5upprimer] [ Annul. |

Le titre de la section actuelle du texte s’affiche en surbrillance
dans un nouveau signet

2. Utilisez la zone d'écriture ou le clavier virtuel pour entrer le texte.

Vous pouvez écrire par dessus le titre existant ou ajouter du
texte & la suite du titre en appuyant tout d’abord apres le titre
pour effacer la barre de surbrillance, puis en saisissant votre
texte.
Vous pouvez également coller du texte dans le signet a partir du
presse-papiers.
Vous pouvez entrer jusqu'a 100 caracteres.

3. Appuyez sur OK pour ajouter le signet
\Vous pouvez quitter sans ajouter de signet en appuyant sur
Annuler. Vous devez confirmer I'annulation. Pour ce faire,
appuyez sur Oui. Pour quitter sans annuler, appuyez sur Non.
Vous pouvez également effacer un signet entré en appuyant
sur Supprimer. Vous devez confirmer la suppression. Pour
ce faire, appuyez sur Oui. Pour quitter sans supprimer,
appuyez sur Non.

Lorsque vous entrez un signet, [ s'affiche dans le texte.

Affichage d’un signet entré

Vous pouvez afficher le texte d’un signet existant ou une liste de
tous les signets. Pour afficher ou modifier la liste de signets,
procédez comme suit.

1. Allez a I'’écran Modifier signet de I'une des fagons suivantes.
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* Appuyez sur puis appuyez sur Aller a|Liste de

signets ou écrivez le raccourci de menu | pour afficher
une liste de tous les signets. La liste est classée du
signet le plus récent au plus ancien, le plus récent se
trouvant en début de liste. Appuyez sur le titre d’un signet
pour aller a 'emplacement correspondant dans le texte.

e A npartir de la vue Texte, appuyez sur B

Icne d AR N L) i
cone ae ——|Bregarder (voir)

signet Took (verhb)

dans le

texte

L'écran Modifier signet s’affiche.
2. Entrez ou révisez le texte comme désiré.
3. Appuyez sur OK pour sauvegarder vos modifications.

Appuyez sur Annuler pour quitter sans sauvegarder les
changements. Vous pouvez également effacer un signet en
appuyant sur Supprimer.

Utilisation de Uaide

Votre Reader Franklin est muni d’'une aide contextuelle et d’'un
guide des fonctions. Vous pouvez afficher les fonctions du
Reader depuis un emplacement quelconque. Appuyez sur ,

puis appuyez sur Options|Fonctions du Reader ou écrivez le
raccourci de menu f pour lire le guide.

Vous pouvez lire I'aide depuis un emplacement quelconque.

Appuyez sur puis appuyez sur Options|Aide ou écrivez le
raccourci du menu h pour lire l'aide.

Mode d’emploi eBookMan®

@ Remarque :

A chaque fois que
le signet remplit
plusieurs écrans,
une barre de défi-
lement s’affiche.
Appuyez sur les
fleches dirigées
vers le haut et
vers le bas ou sur
la barre de défile-
ment pour vous
déplacer et voir le
texte dans son
intégralité.
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Pour afficher le texte

Cet écran affiche le !
texte principal du livre. - .
Pour développer un titre Affichage du
qui a été raccourci, S .
appuyez =ur celui-ci. Yous texte d'aide
pouvez vous déplacer en
avant par lighe ou par
écran, Yous pouvez
également placer des

=zignets dans le texte. Des
marques spéciales

='af fichent parfoiz dans
le texte. Celles—ci incluent
les marques pour les
renvois internes, les

Pour remonter ou descendre d’'un écran dans les fonctions du
Reader et l'aide, utilisez les fleches vers le haut et vers le bas
ou la barre de défilement. Appuyez sur OK pour revenir a votre
emplacement précédent.

Fonctions du Reader .
Guide pour Options menu, ! Afflchage des
Raccourcis menu et Icdnes '

de barre de titre — fonctions du
Reader

Ceci ezt une liste des
options de menu et, le cas
échéant, des raccourcis
de menu et icdnes de
barre de titre qui
effectuent la méme
fonction. Yeuillez noter ce
qui suit X
-- Le= option= de menu ne
=ont pas toutes
dizponibles & tous les

Appuyez sur OK pour quitter I'écran d’aide et revenir a votre
emplacement précédent.

Abréviations de recherche

Les abréviations suivantes sont disponibles dans les traducteurs.

Abréviations de langues du Traducteur

Ajoutez ces abréviations de langues au début de votre recherche
pour limiter vos paramétres a cette langue uniqguement.

Anglais.......ccccceveeeennn, Eng Italien.........ccccvvvvvennen. Ita
Allemand................... Deu Portugais .................... Prt
Frangais.........cccceeeene Fra Flamand.................... Ned
Espagnol................. Espn SUEdOIS ....ceeeiiriiieens Sve
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Sortie du Reader Franklin

Vous pouvez soit fermer le Reader Franklin et revenir au
Lanceur, soit revenir au Lanceur et laisser le programme fonc-
tionner en arriére plan.

1. Appuyez sur @ pour revenir au Lanceur sans fermer le pro-
gramme.

2. Appuyez sur @ puis appuyez sur Fichier|Quitter ou écri-
vez le raccourci du menu e pour fermer le programme.

Vous pouvez également appuyer sur [®] dans le coin en haut a
droite de I'écran.

Mode d’emploi eBookMan®
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8. Mobipocket Reader

L'eBookMan contient le Mobipocket Reader, programme qui
vous permet de lire, rechercher et marquer de signets des livres
électroniques (eBooks), des articles de journaux électroniques
(eNews) et d'autres documents électroniques (eDocuments). Ce
chapitre décrit comment ouvrir et fermer du contenu, utiliser la
Bibliothéque, afficher du contenu, modifier les parametres, utili-
ser les signets, effectuer une recherche dans un document,
obtenir de I'aide en ligne et quitter le Mobipocket Reader.

Avant d'utiliser ce programme, vous devez télécharger, convertir
et installer des documents formatés pour le Mobipocket Reader.

Pour ouvrir et fermer des documents

Vous pouvez ouvrir des documents a partir du Mobipocket
Reader ou du Lanceur. Pour ouvrir un document a partir du
Lanceur, appuyez sur son icbne. Pour ouvrir un document a par-
tir du Mobipocket Reader, procédez comme sulit.

1. Appuyez sur E] pour ouvrir le Mobipocket Reader.

L'écran qui s’affiche varie selon le contenu disponible et

selon si des documents ont été ouverts au préalable ou non.

e Si aucun document n’est disponible, I'écran Bibliotheque
apparait.

7 - = —
Bibliothequt

i fermer
gBooks - eMews - gllocs -

Catég...

0 eNews

Il n'y a pas de document
dans cette catégorie.
Haut - Fermer

Ecran
Bibliotheque
vide

e Sides documents électroniques sont disponibles et qu’au-
cun d’entre eux n’a été ouvert, I'écran Bibliothéque s’af-
fiche.

Mode d’emploi eBookMan®

Remarque:

Par défaut, le
Mobipocket
Reader ouvre
I’écran affiché en
dernier. Vous
pouvez changer
le paramétre par
défaut a I'écran
Paramétres. Pour
de plus amples
informations,
veuillez consulter
la section « Pour
changer les para-
metres ».

115



Bibliothequty
eBooks - eMews - glocs -

Catég...
3 eBookis)
gt De la Terre a la Lune

rmer

Ecran Blbllothéque ¢ Déclaration des droits
—|de "hom

avec documents @ Mobipocket Help

Astuce : pour obtenir plus
dinfos  sur  un  document,
cliguez =ur =on icineg

Haut - Fermer

La Bibliothéque contient la liste des eBooks, eNews et eDocs

gue vous avez téléchargés dans votre eBookMan. Les docu-

ments sont classés par type. Vous pouvez également créer

VoS propres catégories et affecter des documents a ces caté-

gories.

e Siun document a été préalablement ouvert, Mobipocket
Reader affiche I'écran consulté en dernier.

Pour quitter la Bibliotheque et revenir au document préala-
blement ouvert, appuyez sur Fermer.

2. Appuyez sur la catégorie souhaitée.
3. Appuyez sur un document pour I'ouvrir.

Dela Terre 3 la.w > il £ A' & 1+

De 1a Terre & la Lune
Jules Yernes
I LE GUN-CLUB

Document Pendant la guerre fédérale

des Etats-Unis, un nouveau
ouvert club trés influent ='établit
dans la wille de Baltimore,
en plein Maryland. On =ait
avec quelle énergie Tinz-
tinct militaire =e développa
chez ce peuple dar-
mateurs. de marchands et
de mécanicien=z. De simples

La premiére fois que vous ouvrez un document, la page 1
s'affiche. Lors des lectures suivantes, le document s’ouvre a
la page ou vous en étiez resté lors de votre derniére lecture.

4. Appuyez sur @ puis sur Quitter pour fermer le Mobipocket
Reader et revenir au Lanceur.

Appuyez sur iy pour aller & la Bibliotheque et sélectionner
un autre document.
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Pour comprendre la Bibliothéeque

La Bibliotheque dans le Mobipocket Reader est I'endroit ou
vous allez pour ouvrir un document différent ou gérer vos docu-
ments. Elle consiste d’'un en-téte, d’une liste de types de
fichiers, d'une liste de documents, d’un conseil et d'un bas de
page.

A partir d'un document, accédez a la Bibliotheque en appuyant

sur 9 ou sur puis sur Bibliotheque.

Bibli ‘thQéL ue rerm:—En-l‘ete
eBooks - eNews - elocs Types de

Catéqg... ' X
3 eBook(s) fichiers

Liste de { g De la Terre a la Lune

¢ Déclaration des droits
documents de 1’hom

¢ Mobipocket Help

Conseil

Astuce : pour obtenir plus
dinfos  sur  un  document,
cliqguez sur son icineg

Haut - Fermer

— Bas de page

En-téte

L'en-téte indique que vous étes dans la Bibliotheque. Vous pou-
vez appuyer sur cette zone de I'écran pour fermer la
Bibliothéque et revenir au document préalablement ouvert.

Types de fichiers

Il existe trois types de fichiers par défaut dans la Bibliotheque :
eBooks, eNews et eDocs.

e eBooks liste tous les formats de livres électroniques tels
que fichiers *.prc, doc palm pilot, etc.

¢ eNews liste tous les documents .enews. Ceux-ci sont for-
matés et synchronisés a 'aide du Mobipocket Web
Companion (version 4 et supérieure).

e eDocs liste tous les documents (fichiers .txt ou .html).
Ceci inclut les fichiers .html et .txt produits avec la fonc-
tion Quick Publish du Web Companion ou ceux enregis-
trés dans le répertoire Contenu du eBookMan® Desktop
Manager.

Mode d’emploi eBookMan®

A consulter
également:
Pour de plus
amples informa-
tions sur la fonc-
tion Quick
Publish du Web
Companion,
veuillez consulter
la section Quick
Publish le cha-
pitre 3 « Gestion
et synchronisa-
tion du contenu ».
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Remarque :

Vous pouvez
affecter un docu-
ment & une caté-
gorie uniguement
a partir de la
boite de dialogue
Détails de livre.
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Appuyez sur eBooks, eNews ou eDocs pour voir les docu-
ments disponibles dans ces types de fichiers.

Vous voyez une liste de documents disponibles dans la catégo-

rie de fichiers actuelle. Le type de fichier actif s'affiche en carac-

teres gras et n’est pas souligné.

Il existe également une option Catégories qui vous permet de
classer vos documents par catégorie.

Catégories
1. Appuyez sur Catég.

[Biblidtheq IS
gBooks - eMews - elocs -

Catég...

3 Categories
Liste de Créer une nouvelle catégorie...

Cal‘égOffes & article essayer

¥ classique
U histoire courte

Astuce @ pour supprimer une
catégoie, cliguez  =ur son
icdnelh

Haut - Fermer

Une liste des catégories préalablement créées s’affiche, le
cas échéant.

Pour afficher la liste de documents affectés a une catégorie
particuliére, appuyez sur la catégorie. Appuyez sur un docu-
ment pour I'ouvrir. Appuyez sur Fermer pour quitter la
Bibliothéque et revenir au document que vous étiez en train
de lire. Appuyez sur Arriére ou Catég. pour revenir a la liste
des catégories.

. Appuyez sur Créer une nouvelle catégorie pour ajouter une

catégorie. Une boite de dialogue Créer catégorie s’affiche.

Créer une catégorie...

Boite de dia- Entrer un nom de catégo
logue Créer
catégorie

. Appuyez sur la ligne pour activer le mode d’entrée de don-

nées. Le curseur commence a clignoter.

Ecrivez le nom de votre catégorie a I'aide de la zone d’écritu-
re.
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6. Appuyez sur Créer pour accepter la nouvelle catégorie.
Appuyez sur Ed pour quitter sans enregistrer la catégorie.

7. Appuyez sur '@ pour supprimer une catégorie.

Vous devez confirmer la suppression. Pour ce faire, appuyez
sur OK. Appuyez sur Annuler pour quitter la boite de dia-
logue sans supprimer la catégorie.

Liste de documents

Chaque type de fichier et nom de catégorie contient une liste de
documents. La liste de documents comporte trois parties. I'indi-
cateur numeérique, le titre de document et une icéne.

Le nombre indique le nombre de documents dans le dossier
actuel. Le titre de document ou le nom de catégorie est souli-
gné, indiquant qu'il s’agit d’un hyperlien. Appuyez sur le titre
pour ouvrir le document. Appuyez sur I'icbne pour accéder a la
boite de dialogue Détails de livre et afficher la taille du docu-
ment, affecter le document a une catégorie ou supprimer le
document.

Détails de livre

1. Pour voir les détails d’'un document, appuyez sur son icone

# et éoi pour eBooks et eDocs ; ] pour eNews.
La boite de dialogue Détails de livre s’affiche.

Infos eBook

Taile : 57 Ko ) Boite de dia-
Catégorie : ¥non classé _/ogue Détails
e livre

2. Appuyez sur W a coté de la catégorie pour voir la liste
déroulante.

Infos eBook
57 Ko

Taile :

Gatégoridclassique Liste dérou-
histoire courte .
article essayer — lante de caté-
non classé gories

Les catégories préalablement créées s’affichent en tant
qu’options sur cette liste.

3. Appuyez sur la catégorie a laquelle vous souhaitez affecter
le titre.

Mode d’emploi eBookMan®

Remarque:

Tout fichier affec-
té a une catégo-
rie supprimée
revient a un état
non assigneé.

Remarque:

Lorsque vous
supprimez le
document que
vous avez visité
en dernier, le
Mobipocket
Reader ouvre
automatiqguement
la Bibliotheque la
prochaine fois
que vous utilisez
le Mobipocket
Reader.
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4. Appuyez sur OK. Appuyez sur Supprimer pour effacer le
document de votre appareil eBookMan. Vous devez confir-
mer la suppression. Pour ce faire, appuyez sur OK. Appuyez
sur Annuler pour quitter la boite de dialogue sans supprimer
le document.

Conseils

Pour chaque écran Bibliotheque, un conseil s'affiche prés du bas
de I'écran. Il s’agit d'un rappel sur I'état de I'écran (Aucun docu-
ment dans cette catégorie.) ou d’un conseil pratique pour en
apprendre davantage sur un document particulier (Pour de plus
amples informations sur un document, cliquez sur son icone.)

Bas de page

Le bas de chaque écran Bibliothéque contient des hyperliens

supplémentaires.

Haut  Revient en haut de la liste actuelle des documents. Si
vous avez plus de documents que ne peut contenir un
écran, déplacez-vous vers le bas pour voir les autres
éléments. Appuyez ensuite sur Haut pour revenir au
haut de la liste.

Arriére Revient a votre emplacement précédent.

Fermer Ferme la Bibliothéque et revient au document préalable-
ment ouvert, le cas échéant. S'il n'y a pas de document
préalablement ouvert ou si ce document a entretemps
été supprimé de du eBookMan, ce lien est inactif.

Pour afficher un document

L'affichage Texte est I'endroit ou vous lisez le contenu d’'un

document. Il comprend une barre d’outils, du texte,

du document et une barre de progression.
Barre ——{teizterrestam~ {f @ & & L+
d’outils De la Terre & la Lune

Jules Yernes
I LE GUN-CLUB

Pendant la guerre fédérale
des Etats-Unis, un nouveau
club trés influent s'&tablit Zone
dans la wille de Baltimore,~T—

en plein Maryland. On =ait Texte
avec quelle énergie Tinz-
tinct militaire =e développa
chez ce peuple dar-
mateurs. de marchands et
de mécaniciens. De simples
Barre de

progression
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Barre d’outils

La barre d’outils affiche le titre du document et le numéro de
page actuelle avec les menus associés.

Appuyez sur ou 1 a coté du titre de document pour acceé-
der au menu principal. Appuyez sur *1 a c6té du numéro de
page pour accéder au menu de pages. Appuyez sur I'élément
du menu désiré.

La barre d'outils affiche également des icones qui vous permet-
tent de vous déplacer dans un document et d’accéder a
d’autres emplacements dans le Mobipocket Reader. Les icones
suivantes sont disponibles.

Al Va a la Table des matiéres, le cas échéant, ou a la pre-
miére page s'il N’y a pas de table de matiéres

- Revient a votre emplacement précédent.
A Fait défiler les tailles de police disponibles.
fity

Va a la Bibliothéque.

Zone Texte

La zone Texte de I'écran contient le texte du document. Elle
peut inclure une page de titre, des graphiques, une table des
matieres et des hyperliens. Vous pouvez régler I'affichage du
texte en changeant vos parametres. Pour de plus amples infor-
mations, veuillez consulter la section Pour changer les para-
metres. Une autre maniere de modifier I'affichage du texte
consiste a passer a un affichage plein écran.

Appuyez sur la roue de commande pour basculer vers 'afficha-
ge plein écran, ce qui élimine la barre d’'outils en haut de I'écran
et la barre de progression en bas de celui-ci. Appuyez une nou-
velle fois sur la roue de commande pour réafficher la barre d’'ou-
tils et la barre de progression.

Barre de progression

La barre de progression indique votre emplacement dans le
texte d’'un document. Au fur et a mesure que vous vous dépla-
cez dans le document, une barre de surlignement se déplace

Mode d’emploi eBookMan®
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sur la barre. Vous pouvez appuyer n'importe ou sur la barre de
progression pour vous déplacer vers un emplacement différent
dans un document. Si vous avez enregistré un signet, une petite
encoche est placée sur la barre de progression pour indiquer
son emplacement dans un document. <% et #* s'affichent a la
gauche et a la droite de la barre lorsqu’un document comporte
des signets. Appuyez sur % et #* pour vous déplacer vers
I'emplacement du signet précédent ou suivant.

Pour utiliser les menus

Il existe deux menus dans le Mobipocket Reader, un menu
principal et un menu de pages. Appuyez sur ousur+l a
cOté du titre de document pour afficher le menu principal.
Appuyez sur +1 a c6té du numéro de page pour afficher le
menu de pages. Pour sélectionner un élément de menu, ouvrez
le menu souhaité, puis appuyez sur I'élément désiré.

Menu principal

Utilisez le menu principal pour modifier les parameétres, effectuer
une recherche dans un document, afficher la liste des signets,
aller a la Bibliothéque, afficher des informations sur le
Mobipocket Reader et quitter le programme.

T

A propos... deu per-
fide = offri-
M Paramétres n;ir;SiOr;i
?n"{ Rechercher-... portel'jes
prlnCIpa/ Liste des signets [ors. En
Bibliothéque rasants,
. He plein
Quitter
A propos Affiche le numéro de version et I'information

relative aux copyrights du Mobipocket Reader.
Votre ID personnelle, ou PID, s’affiche ici. La
PID identifie de maniére unique le Mobipocket
Reader sur votre eBookMan. On vous demande
d’entrer ce numéro lors de I'achat de eBooks,
afin de sécuriser la transaction.

Aide Affiche I'aide en ligne.
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Paramétres  Vous permet de configurer la taille de police et
les marges d’affichage, d’aller a la Bibliotheque
a chaque fois que vous ouvrez le Mobipocket
Reader et d'utiliser la justification compléte pour

le texte.
Chercher Va a la boite de dialogue Chercher dans le texte.
Liste Affiche la liste des signets entrés pour le livre

des signets actuel.
Bibliothéque Va a la Bibliotheque.
Quitter Quitte le Mobipocket Reader.

Menu de pages

Utilisez le menu de pages pour aller a la premiére page, aller a
une page quelconque ou ajouter un signet. En outre, ce menu
peut contenir plusieurs autres éléments qui font partie du guide
spécifié par la norme Ouvrir eBook. Il peut s’agir notamment de
la Biographie de l'auteur, la Préface, la Table des matiéres et
des Info eBook. Info eBook affiche des informations spécifiques
sur le eBook actuel, par exemple, l'auteur, le titre et la date.

De la Terre 1Aller a la page... Menu de

pages

Mais |pjouter un signet..
camns
£

Aller alapage Va ala boite de dialogue Aller a page.
Appuyez sur la ligne pour activer le mode
d’entrée de données. Utilisez la zone d’'écri-
ture pour entrer un nombre dans la plage
indiquée. Appuyez sur OK. Appuyez sur
Annuler pour quitter sans vous déplacer.

Aller a la Va a la premiére page du document.
premiére page

Ajouter un signet Ajoute un signet a la page actuelle avec un
bref intitulé descriptif.

Pour changer les parametres

La boite de dialogue Paramétres vous permet de régler les
options d’affichage du Mobipocket Reader. Vous pouvez modi-
fier la taille de police, les marges d’affichage, choisir d’'aller a la

Mode d’emploi eBookMan®
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Bibliothéque lorsque vous ouvrez le Reader, ou encore modifier
la justification du texte. Pour changer les parameétres, appuyez
sur @ puis sur Paramétres. La boite de dialogue Paramétres

s'affiche.

Taille de police

Toucher I'écran
tourne la page

Marges d’affichage

Taille de police = ¥hHormale

Toucher 1’écran tourne la page

Afficher les marges BOfte de

[ Bibliothique au démarrage dia/ogue
Tente justifié Parameétres
Dictionnaires

¥--— Auto ——-

Configure la taille de police de tous les docu-
ments ouverts par le Mobipocket Reader.

Appuyez sur W pour afficher la liste dérou-
lante. Appuyez sur la taille souhaitée : petit,
normal ou grand. Vous pouvez également
modifier la taille de police en appuyant sur

A’ pendant la lecture d’'un document.

Cocher cette option si vous souhaiter chan-
ger de page en cliquant sur I'écran. Si cette
case est décochée, vous pouvez tourner les
pages en cliquant dans les marges gauches
et droites, en utilisant les barres d'outils et de
progression. Vous pouvez également utiliser
la molette ou le clavier de votre PDA.

Appuyez sur la case a cocher pour placer
une petite marge sur le c6té gauche et le
cOté droit de I'écran pour une présentation
de texte moins dense. Si cette case n’'est
pas cochée, le texte remplira I'écran entier.

Ouvrir Bibliotheque Appuyez sur la case a cocher pour afficher la

au lancement

Justification
complete

Bibliotheque a chaque fois que vous ouvrez
le Mobipocket Reader. Si la case n’est pas
cochée, le Reader ouvre le dernier document
gue vous étiez en train de lire, a I'emplace-
ment oU vous vous étiez arrété.

Appuyez sur la case a cocher pour afficher le
texte d'un document aligné sur les cotés
gauche et droit de I'écran. Si cette case n'est
pas cochée, le parametre de format par
défaut aligne le texte sur la gauche.
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Dictionnaire Vous pouvez sélectionner le dictionnaire a
utiliser lors de la recherche de définitions ou
de traductions ou bien laisser le Mobipocket
Reader décider du dictionnaire & utiliser
(ligne --- Auto ---).

Déplacement dans un document

Pour vous déplacer vers la page précédente ou suivante d’'un
document, procédez comme suit.

e Appuyez sur le coté droit de I'écran (pour Toucher I'écran
tourner le page), les fleches dirigées vers le bas ou vers la
droite sur la zone de commande ou appuyez sur la roue de
commande pour vous déplacer a la page suivante.

e Appuyez sur le c6té gauche de I'écran (pour Toucher I'écran
tourner le page) , les fleches dirigées vers le haut ou vers la
gauche sur la zone de commande ou appuyez sur la roue de
commande pour vous déplacer a la page précédente.

e Au fur et a mesure que vous vous déplacez dans un docu-
ment, la barre de progression au bas de I'écran indique votre
position actuelle dans le document. Appuyez sur n'importe
quelle partie de la barre de progression pour vous déplacer
vers un autre emplacement dans le document. Appuyez sur

= pour revenir a I'emplacement précédent.

¢ Le texte souligné indique un hyperlien. Appuyez sur le texte
souligné pour aller a la section correspondante du texte.

Appuyez sur *= pour revenir a 'emplacement précédent.

Un menu flottant apparait

A partir de maintenant, il est possible de sélectionner du texte
dans le Mobipocket Reader. Pour pouvoir mettre en place cette
nouvelle fonctionnalité, le comportement par défaut du Reader a
changé. Si vous souhaitez utiliser le stylet et I'écran pour chan-
ger de page, configurez ce comportement dans la boite de dia-
logue Parametres.

Lorsque vous avez sélectionné un morceau de texte, un menu
flottant apparait. Il contient trois ou quatre items :

Mode d’emploi eBookMan®

Remarque:

Appuyez sur une
case a cocher

vide (D) pour
activer un para-

metre( 2.
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Remarque :

Chaque
recherche com-
mence a votre
emplacement
dans le texte ou
vous avez accédé
a la boite de dia-
logue Chercher
dans le texte.
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Ajouter Signet

Définition

Copier

insére un signet sur la page affichée avec
une courte description.. Un petit carré s'af-
fiche en haut a droite de I'écran. Tapez sur
ce carré pour afficher le nom du signet. Pour
accéder a la liste de tous vos signets, tapez
a partir du menu principal sur la liste des des
marqueurs.

Le menu flottant contient un item "Définition”
qui vous permet d'accéder a la définion ou la
traduction d'un mot en fonction des diction-
naires que vous possédez sur votre PDA. Si
aucun résult n'est trouvé, vous pouvez effec-
tuer une recherche manuelle dans l'index du
dictionnaire.

Copie le texte sélectionné dans le presse-
papier de votre PDA. Si vous vous trouver
dans un livre soumis a copyright, la fonction
Copier ne prendra que les trois premiers
mots de votre sélection.

Lorsque votre sélection contient une image, un item supplémen-
taire (Mode Image) apparait pour visualiser cette image avec

Ilmage Viewer.

Pour effectuer une recherche dans un

document

Vous pouvez rechercher les informations désirées a l'aide de la
boite de dialogue Chercher dans le texte. Celle-ci vous permet
d’entrer une chaine de caractéres et de la rechercher dans le
texte du document actuel.

1. Appuyez sur puis sur Rechercher.
La boite de dialogue Rechercher dans le texte s’'affiche

Rechercher dans le texte E

Entrer une chaine : Boite de dia-
| —— logue
ORespecter la casse Rechercher
Mot entier dans le texte
[Rechercher | [ outils |
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2. Appuyez sur la ligne pour activer le mode d’entrée de don-
nées. Le curseur commence a clignoter.

3. Utilisez la zone d’écriture ou le clavier a I'écran pour entrer
le mot ou I'expression que vous souhaitez chercher.
Appuyez sur Outils pour accéder au clavier a I'écran.

4. Appuyez sur une case a cocher pour limiter votre recherche
par 'un des parameétres suivants (ou les deux).
Correspondance maj/min tente de trouver votre ou vos mots
exactement comme vous les avez saisis, en faisant corres-
pondre majuscules et minuscules.

Laissez cette case non cochée si vous souhaitez voir les
concordances de votre ou vos mots en ignorant la distinction
entre majuscules et minuscules. Mot entier tente de trouver
uniguement le mot que vous avez entré. Laissez cette case
non cochée si vous souhaitez voir les concordances de votre
mot de recherche en tant que partie d’'un autre mot.

5. Appuyez sur Rechercher pour lancer votre recherche.

Appuyez sur Ed pour quitter sans effectuer de recherche.

Lorsqu’une concordance est trouvée, elle s'affiche sur la
ligne supérieure de I'écran. La boite de dialogue Rechercher
dans le texte clignote a I'écran. Si aucune concordance n’est
trouvée, la boite de dialogue ne clignote pas et la touche
Rechercher redevient active.

6. Pour aller a la concordance suivante, appuyez une nouvelle
fois sur Rechercher. Pour rester a cette concordance et arré-

ter la recherche, appuyez sur (%] Dans le texte, appuyez sur
= pour revenir a 'emplacement précédent.

Pour utiliser les signets

Vous pouvez entrer un signet & un emplacement quelconque

dans le texte.

Pour ajouter un signet, procédez comme suit.

1. A partir de n'importe quel emplacement dans le texte,
appuyez sur 1 a coté du numéro de page, puis appuyez sur
Ajouter signet.

2. Utilisez la zone d’écriture ou le clavier virtuel pour entrer un

bref intitulé décrivant le signet. Appuyez sur Outils pour
accéder au clavier virtuel.

Mode d’emploi eBookMan®

Remarque :

Les signets étant
affectés a des
pages particu-
lieres, si la taille
de police change,
le signet conti-
nuera d'exister au
méme numeéro de
page dans la nou-
velle taille de poli-
ce, pas nécessai-
rement au méme
emplacement
dans le texte.
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3. Appuyez sur Ajouter pour ajouter le signet.

T 1a Terre & L v 0 @ X' & 110+ Le signet

dans le texte

amie de la Terre, et ils ont®™
réglé leur moiz =ur =a
révolution.

Les premiers peuples
vouérent un culte particu-
lier & cette chaste déesse.
Les Eguptiens Tappelaient
Isis; les  Phéniciens  la
nommaient  Astarté; les
Grecs Tadorérent sous le
nom de Phoebe, fille de
Latone et de Jupiter, et ils
expliquaient =ses éclipses

L pd

M s’affiche dans le coin en haut a droite de la page ou le
signet a été ajouté.

Une petite encoche est placée sur la barre de progression
indiguant 'emplacement du signet dans un document < et
# g'affichent a la gauche et a la droite de la barre lorsqu’un
document comporte des signets.

Appuyez sur ¥ et # pour vous déplacer a 'emplacement
du signet précédent ou suivant.

4. Appuyez sur B pour afficher 'intitulé de signet.

e amie de la Terre

5. Appuyez sur OK.

Vous pouvez afficher une liste de tous les signets mis en
mémoire pour le document actuel. Chaque signet dans la
liste contient un intitulé de numéro de page et l'intitulé qui a
été entré lors de la création du signet.

Pour afficher ou modifier la liste des signets, procédez comme
Suit.

1. Appuyez sur @ puis sur Liste de signets.
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W fermer

2 Signet(s) Liste de
fo _page 1 signets
iy _page 110 amie de la Terre

Astuce : pour supprimer un
=igner, cliguez sur =zon icdne

Haut - Fermer

La liste est classée par numéro de page. L'intitulé du signet
s'affiche a c6té du numéro de page ou le signet a été ajouté.
Si vous avez plus de signets que ne peut contenir un écran,
trois points de suspension s’affichent en bas a gauche et a
droite de I'écran. Appuyez sur le c6té droit de I'écran, les
fleches dirigées vers le bas ou vers la droite sur la zone de
commande ou appuyez sur la roue de commande pour vous
déplacer a la page suivante. Appuyez sur le c6té gauche de
I'écran, les fleches dirigées vers le haut ou vers la gauche
sur la zone de commande ou appuyez sur la roue de com-
mande pour vous déplacer a la page précédente. Appuyez
sur Haut pour aller en haut de la liste.

. Appuyez sur n° page pour aller a cet emplacement dans le
texte.

Appuyez sur *= pour revenir a la liste des signets.

. Appuyez sur 1 pour supprimer un signet.

Vous devez confirmer la suppression. Pour ce faire, appuyez
sur OK. Appuyez sur Annuler pour quitter la boite de dia-
logue sans supprimer le signet.

. Appuyez sur Fermer pour revenir a votre emplacement pré-
cédent dans le document.

Affichage des grandes tables

Afin de vous permettre de visualiser des tableaux de grande
taille, les tableaux ne passant pas dans I'écran sont découpés
en ligne si possible (vous pouvez alors voir la suite du tableau a
la page suivante). Si ce n'est pas possible, un mode appelé
"Grandes tables" est activé.

Mode d’emploi eBookMan®
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Dans ce mode, les tables ont sur leur gauche une petite main
et des fleches de part et d'autre. En cliquant sur les fleches
vous faites apparaitre les parties cachées correspondantes. En
cliguant sur la main, vous passez en mode "glisser" (la petite
main est alors encadrée). Vous pouvez alors appuyer n'importe
ou dans la table puis faire glisser votre stylet dessus, la table
suit votre stylet ! Si plusieurs grandes tables sont a I'écran,
toutes celles qui sont sélectionnées suivront votre stylet.

Pour obtenir de Paide

Le Mobipocket Reader est doté d’'une aide en ligne, qui est ins-

tallée en tant qu'eBook distinct.

Pour afficher cette aide a tout moment, procédez comme suit :

1. Appuyez sur i ou sur @ puis appuyez sur Bibliothéque
pour aller a la Bibliotheque.

2. Appuyez sur eBooks si vous n'étes pas déja a la liste des
eBooks.

3. Appuyez sur Aide Mobipocket.
4. Appuyez sur la section que vous souhaitez lire.

5. Appuyez surﬁrﬂ ou sur @ puis appuyez sur Bibliotheque
pour revenir a la Bibliotheque.
6. Appuyez sur le titre du document précédemment affiché.

Pour quitter le Mobipocket Reader

Vous pouvez fermer le Mobipocket Reader et revenir au
Lanceur ou vous pouvez revenir au Lanceur et laisser le
Mobipocket Reader fonctionner a I'arriere-plan.

1. Pour revenir au Lanceur sans fermer le Mobipocket Reader,
appuyez sur .

2. Pour fermer le programme, appuyez sur , puis sur
Quitter.

£
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9. Systeme AudioBook

L'eBookMan contient un Systeme AudioBook, une application
qui lit des livres audio, conférences, programmes de radio
publique, articles de journaux, etc. Avec I'eBookMan, vous pou-
vez écouter vos textes préférés n'importe ou et n'importe
quand. Il s’agit d'une fagon entierement nouvelle de s’amuser et
de s’informer, en voiture ou dans les transports comme a la
maison. Découvrez le site audible.com pour voir ce qu’il a a
offrir. Ce chapitre décrit le Systeme AudioBook et vous explique
comment écouter un livre.

Les livres audio (Audiobook) sont enregistrés en format Audible. La
meilleure source sur Internet permettant de télécharger des fichiers
audio de qualité de textes enregistrés se trouve a
www.audible.com. Ce site rassemble une bibliotheque de plus de
14 000 titres qui inclut des best-sellers actuels tels que A Walk in
the Woods, Hannibal et The Brethren, de la comédie a partir du site
exclusif RobinWilliams@audible.com, et des magazines d'informa-
tion populaires tels que The Wall Street Journal, The New York
Times, L.A. Times, Forbes, et The Economist. |l existe une multitude
de catégories parmi lesquelles choisir, dont la fiction, les sciences, le
commerce, les discours, les romans policiers, la spiritualité et bien
plus encore. Vous pouvez télécharger des ouvrages audio sur votre
eBookMan a partir de www.audible.com.

Appuyez sur B8R au Lanceur pour ouvrir le Systéme AudioBook.

¥Section 1
000:00:00

L'application utilise des boutons, menus et listes pour accéder aux
fonctionnalités. Le temps écoulé s'affiche au centre de I'écran.

Mode d’emploi eBookMan®

Remarque :

Les livres audio
sont principale-
ment disponibles
en anglais uni-
quement.

Remarque :

Le eBookMan
requiert 4 Mo de
mémoire pour
chaque heure de
contenu enregis-
tré en format
Audible.
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Présentation des boutons

Les boutons suivants permettent d’exécuter les fonctions audio :
Commence a lire le livre sélectionné depuis la section
désignée.

Pendant la lecture, arréte I'écoute.

Arréte la lecture du livre.

Avance dans le livre.

Retourne en arriére dans le livre.

600 ©

Utilisation des menus

Le Systeme AudioBook utilise trois menus : Fichier, Modifier et

Commande. Pour voir les menus, appuyez sur . Appuyez sur

I’élément de menu souhaité ou écrivez le raccourci de menu
correspondant.

Le menu Fichier

Utilisez le menu Fichier pour afficher les informations sur le pro-
gramme et quitter ce dernier.

Aide h
A propos

Info programme i
Qitter e

Fichierl Modif | [:umandel
Aide (h) Affiche des conseils sur l'utilisation du
Systéme AudioBook.

A propos Affiche les informations de copyright du
programme.

Le menu Fichier

Info programme (i) Affiche des informations d’ordre général
sur le titre actuel, par exemple nom,
auteur et taille du fichier.

Quitter (e) Quitte le lecteur de livres parlés
Audiobook.

Chapitre 9. Systeme AudioBook



Le menu Modifier

Jpréférences p

|[Fichier |

—— Menu Modifier

Utilisez le menu Modifier pour définir vos préférences.

Préférences (p) Vous permet de sélectionner les com-
mandes pour gauchers.

Le menu Commandes

En avant de 1 minute
An avant de 10 minutes
En avant de 1 heure

En arriére de 10 secondes
En arriére de 1 minute

En arriére de 10 minutes
En arriére de 1 heure

Sauter a la section précéd...
Sauter a la section suivante

—— Menu Commandes

[t ron commange]

Utilisez le menu Commandes pour vous déplacer dans le titre
sélectionné. Vous pouvez sauter en avant ou en arriere par
tranches de 10 secondes, d’une minute, de 10 minutes, ou
d’une heure. Vous pouvez également passer a la section précé-

dente ou suivante dans un titre.

Sélection d’un titre et d’une section

Le Systéme AudioBook utilise deux listes déroulantes pour affi-
cher les titres disponibles ainsi que les sections du titre sélec-
tionné. Pour accéder a une liste déroulante, appuyez sur la fle-

che dirigée vers le bas.

Utilisez ces listes pour choisir le titre et la section du livre que

vous souhaitez écouter.

Mode d’emploi eBookMan®

Remarque :

Les livres audio
ne contiennent
pas tous des sec-
tions.
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Ecoute d’un livre

. Appuyez sur la premiere fleche dirigée vers le bas pour voir

la liste des titres disponibles.
Appuyez sur le titre désiré pour le sélectionner.

3. Appuyez sur la deuxieme fleche dirigée vers le bas pour voir

6.

la liste des sections disponibles pour le titre actuel, le cas
échéant.

Passez a I'étape 5 si le titre choisi ne comporte pas de sec-
tions.

Appuyez sur la section que vous voulez écouter.

Appuyez sur Q .

Vous pouvez également appuyer sur la roue de commande
pour commencer ou interrompre I'écoute du livre.

Faites basculer la roue pour ajuster le volume.

Utilisez @ ou @ pour effectuer une avance rapide ou un
retour en arriere.

Appuyez sur Q lorsque vous avez fini d’écouter.

Pour enregistrer un livre audio sur une

MultiMédiaCard

Si vous choisissez d’enregistrer vos livres audio sur une carte
MultiMédiaCard (MMC), vous devez « formatter » chaque MMC
utilisée. Pour ce faire, procédez comme suit.

1.

Insérez la MMC dans votre appareil en suivant les instruc-
tions a la section « Pour insérer les cartes MMC ».

Connectez votre eBookMan au PC et allumez-le.
Lancez eBookMan Desktop Manager.

Celui-ci doit étre ouvert pour que AudibleManager® puisse
reconnaitre votre appareil.

Lancez AudibleManager®.

Dans la zone en bas a gauche, sous Franklin eBookMan,
sélectionnez Carte a mémoire.

Chapitre 9. Systeme AudioBook



6. Cliquez sur Mon périphérique|Format Franklin eBookMan.

Si vous possédez AudibleManager® Advanced, cliquez sur
Périphériques|Effacer Franklin eBookMan.

Vous pouvez maintenant télécharger des livres sur la carte
MMC.

Vous devez suivre cette procédure a chaque fois que vous
enregistrez des livres audio sur une MMC différente.

Une fois que vous avez formatté ou effacé une MMC dans
AudibleManager®, Audiobook Player dans votre eBookMan ne
reconnaitra que les livres audio mis en mémoire sur la MMC
qui a été formattée en dernier.

Sortie du lecteur de Systeme Audiobook

Vous pouvez soit fermer le Systeme AudioBook et revenir au
Lanceur soit revenir au Lanceur en laissant le Systéme
AudioBook ouvert a I'arriére plan.

1. Appuyez sur @ pour revenir au Lanceur en laissant le lec-

teur de livres parlés Audiobook ouvert a l'arriere plan. Le
livre s'arréte, mais le Systeme AudioBook reste ouvert.

2. Appuyez sur , puis appuyez sur Fichier|Quitter ou écri-
vez le raccourci du menu e.

Vous pouvez également appuyer sur E pour fermer le pro-
gramme.

Mode d’emploi eBookMan®

@ Important!

Seuls les livres
audio seront
effacés. Aucun
autre contenu
n'est affecté.
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10. Lecteur Musique

L'eBookMan contient un Lecteur Musique, un programme qui
vous permet d'écouter de la musique. Ce chapitre décrit les
fonctions de ce programme et explique en détail comment
sélectionner et écouter des chansons, comment utiliser les
menus et comment contr6ler le volume.

Le Lecteur Musique est compatible avec les fichiers MP3.
Lorsque vous téléchargez un fichier MP3 sur votre appareil, le
gestionnaire de bureau eBookMan® Desktop Manager convertit
le format MP3 en un format reconnu par votre eBookMan.

Appuyez sur au Lanceur pour ouvrir le Lecteur Musique.

‘Lecteur de musique
¥ chanson

L'application utilise des boutons, menus et listes pour accéder
aux fonctionnalités. Le temps écoulé s’affiche a I'écran.

Présentation des boutons

Les boutons suivants permettent d’exécuter les fonctions musi-
cales :

Arréte la musique.
Démarre la musique.

Pendant la lecture, arréte la musique.

Avance la musique.

Retourne en arriére.

60@ @©O©

Mode d’emploi eBookMan®
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Remarque :

Lorsque la liste
déroulante est
ouverte, utilisez

@ et @ pour
visualiser rapide-
ment les titres de
chansons.
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Utilisation des menus

Le Lecteur Musique utilise deux menus : Fichier et Modifier.
Appuyez dans la zone de commande. Pour sélectionner une
option, vous pouvez appuyer sur I'élément de menu souhaité ou
écrire le raccourci de menu dans la zone d’écriture.

Menu Fichier

Menu Fichier

Info programme i
Quitter e

Fichierl Modif | [:umandel

Utilisez le menu Fichier pour afficher les informations sur le pro-
gramme et quitter ce dernier.

Aide (h) Affiche des conseils d’utilisation du
Lecteur Musique.
A propos Affiche les informations sur le copyright

du programme.

Info Programme (i) Affiche des informations d’ordre général
sur le titre actuel, par exemple nom,
auteur et taille du fichier.

Quitter (e) Quitte le Lecteur Musique.
Menu Modifier
Utilisez le menu Modifier pour définir vos préférences pour I'ap-
plication.
Menu ) preferences p
Préférences I
Préférences (p) Affiche les commandes pour gauchers.
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Menu Commande

Utilisez le menu Commande pour établir vos préférences pour

I'application.
Répéter single
Répéter tous | Igenu d
ommande
Fichier|[Modif |[Commande|
Jouer single Joue la chanson sélectionnée.
Jouer tous Joue toutes les chansons.
Répéter single  Joue la chanson sélectionnée a plusieurs repri-
ses.
Répéter tous Joue toutes les chansons dans I'ordre indiqué.

Sélection d’un titre

Le Lecteur Musique utilise une liste déroulante pour afficher les
titres des chansons actuellement chargées. Appuyez sur la fle-
che dirigée vers le bas pour afficher la liste des titres.

Appuyez sur le titre désiré pour le sélectionner.

Ecoute de musique

1.

Appuyez sur la fleche dirigé vers le bas située en haut a
gauche de I'écran.

La liste déroulante des titres s’affiche.

. Appuyez sur la chanson souhaitée.

Appuyez sur Q

Vous pouvez appuyer sur la roue de commande pour démar-
rer ou arréter la musique.

Faites basculer la roue pour ajuster le volume.

Utilisez @ ou @ pour effectuer une avance rapide ou un
retour en arriere.

Appuyez sur @ en fin d’écoute.

Mode d’emploi eBookMan®
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Sortie du lecteur de musique

Vous pouvez soit fermer le Lecteur Musique et revenir au

Lanceur, soit revenir au Lanceur en laissant le Lecteur Musique
ouvert a l'arriére plan.

1. Appuyez sur pour revenir au Lanceur en laissant le
Lecteur Musique ouvert a I'arriere plan. La musique s'arréte,
mais le Lecteur Musique reste ouvert.

2. Appuyez sur puis sur Fichier|Quitter pour fermer I'ap-
plication et revenir au Lanceur. Vous pouvez également
appuyer sur Ed]
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11. Carnet d’adresses

L'eBookMan inclut un carnet d’adresses, un programme d’orga-
niseur standard pour enregistrer les noms, numéros de télépho-
ne ainsi que les adresses postales et Internet. Ce chapitre
décrit la facon d’ajouter, d’afficher, de modifier, de rechercher et
de supprimer des entrées ainsi que la facon d'utiliser les
menus.

Appuyez sur ‘? au Lanceur pour ouvrir le carnet d’adresses.
L'écran qui s’affiche contient une liste de contacts (lorsque des
entrées sont disponibles), un bouton Nouveau et un champ
Rechercher.

Carnet d’adresses [x] Carnet d’adresses %]
Delcourt, .. +32 (2) 456.7E.7T
Marionnet, P. +32 (2) 345577

Rechercher | Rechercher |.

Liste de contacts sans entrées Liste de contacts avec entrées

Lorsque la liste d'informations est trop longue pour un seul
écran, une barre de défilement s’affiche. Appuyez sur les flé-
ches dirigées vers le haut et vers le bas sur la barre de défile-
ment ou sur les lignes de défilement dans la zone de comman-
de pour remonter ou descendre une ligne a la fois. Appuyez
dans la barre de défilement au-dessus ou au-dessous du cur-
seur, ou appuyez sur les fleches de défilement dans la zone de
commande pour remonter ou descendre un écran a la fois.
Seule la partie d’'un nom correspondant a la largeur de la colon-
ne Nom s’affiche. Appuyez sur un contact pour afficher I'entrée
entiere.

Mode d’emploi eBookMan®
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§|=|| A consulter
“J également:
Pour de plus
amples détails
sur les différents
affichages,
consultez les sec-
tions « Affichage
Personnel »,

« Affichage
Adresses »,

« Affichage
Divers » ou «
Affichage Note ».

Remarque :

Lorsque vous
sélectionnez un
nom différent
pour un intitulé, il
ne s’applique
gu’au contact
activeé.

Remarque :

Vous pouvez sai-
sir des données
a l'aide de la
zone d’écriture
ou du clavier vir-
tuel. Pour accé-
der au clavier vir-
tuel, tracez une
ligne vers le haut
sortant de la
zone de saisie de
lettres (abc).
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Ajout d’entrées

Pour ajouter une entrée, procédez comme sulit.
1. Appuyez sur Nouveau.

Modifier adresse EH
Note
Mo ||
Z. prénom

Prénom
Socigté

Fonction Colonne
Colonne ¥ Domicilel — <
dintitulé ¥ Bureaul dentrée de
¥Fax données

¥ Portable
Emaill
Email2
Fage WL

Détails| [Effacer]|

L'écran Modifier adresse s’affiche. Il inclut quatre boutons qui
montrent les affichages disponibles : Personnel, Adresse,
Divers et Note. Chaque affichage contient des champs desti-
nés a des informations spécifiques.

Il inclut également deux colonnes (intitulé et entrée de don-
nées) et trois boutons au bas de 'écran : Fin, Détails et
Effacer.

Un curseur clignotant s’affiche dans le champ activé.

2. Appuyez dans la colonne d’entrée de données a cété de I'in-
titulé désiré.
Si l'intitulé voulu ne s’affiche pas a I'écran, appuyez sur le
bouton correspondant a I'affichage désiré, puis appuyez dans
la colonne d’entrée de données a c6té de l'intitulé souhaité.

Lorsque ¥ s’affiche a coté d’un intitulé, vous pouvez sélec-

tionner un nom différent pour cet intitulé. Appuyez sur ¥
pour voir la liste déroulante et appuyez sur le nom voulu. Ce
dernier s'affiche dans la colonne d'intitulé.

3. Entrez vos informations dans chaque affichage et champ souhaités.

Chaque champ comporte un nombre limite de caractéres
gu’il peut contenir. Pour de plus amples détails sur le nombre
maximum de caracteres de chaque champ, consultez la sec-
tion « Limites des champs ».

Lorsque vous entrez plus de texte que ne peut en contenir
une ligne, il va a la ligne suivante.
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4. Dans l'affichage Personnel, appuyez sur Détails pour sélec-
tionner le numéro de téléphone que vous souhaitez afficher
dans la liste de contacts.

Veuillez consulter la section « Détails d’adresse » pour de
plus amples informations.

5. Appuyez sur Fin ou IE pour sauvegarder vos modifications
et revenir a la liste des contacts.

Les contacts entrés s'affichent par ordre alphabétique dans la liste
des contacts. Pour plus de renseignements sur la fagon de spécifier
les informations que vous souhaitez afficher dans la liste des
contacts, veuillez consulter la section « Préférences ». Si vous ne
spécifiez pas de nom de personne ou de société, l'entrée dans la
liste des contacts sera —sans titre-, et affichera le numéro de télé-
phone ou 'adresse électronique désigné(e).

Pour quitter I'écran Modifier adresse sans sauvegarder I'en-
trée, appuyez sur Effacer. Vous devez confirmer la suppres-
sion. Appuyez sur OK pour confirmer ou sur Annuler pour
quitter la boite de dialogue sans supprimer 'entrée.

Présentation des affichages

Le carnet d’adresses comporte quatre affichages dans lesquels
vous pouvez entrer différentes informations pour un seul contact.
Ces affichages sont : Personnel, Adresse, Divers et Note.

Affichage Personnel

Par défaut, ceci est I'affichage qui apparait quand vous accédez
a I'écran Modifier adresse. Il vous permet de voir et d’entrer les
noms, numéros de téléphone, informations professionnelles et
adresses Internet.

Modifier adresse x|

Z. prénom
Frénom
Socigte

Fonction

. < Bureaul
Liste déroulante Bureau?
d'intitulés de numé- Domicilel
<14 Domicile2
ros de téléphone Ear
dans l'affichage Portable
Personnel PR
F|Autre Effacer|

Mode d’emploi eBookMan®
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A consulter
<* ] également :

Consultez la sec-
tion « Création de
champs person-
nalisés » pour de
plus amples infor-
mations sur la
fagon d'intituler
les champs per-
sonnalisés.
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Il existe quatre champs pour les numéros de téléphone, dont

vous pouvez sélectionner l'intitulé. Appuyez sur ¥ pour voir la
liste déroulante avec ces choix : Bureaul, Bureau2, Domicilel,
Domicile2, Fax, Portable, Téléavertisseur et Autre. Appuyez
sur un intitulé de la liste pour le sélectionner.

Affichage Adresse

A cet écran, vous pouvez entrer une adresse professionnelle et
une adresse privée.

od er adre P Ed

Personne Divers|Note
Adresse professionnelle

Rue ...
Yille
province
postal

Pays ..

. Adresse privée

Affichage el

Adresse ville
province
postal

Paus .

Détails| [Effacer]

Pour I'adresse professionnelle comme l'adresse privée, vous pou-
vez entrer le nom de la rue, la ville, la province, le code postal et le

pays.

Affichage Divers

A cet écran, vous pouvez entrer des informations supplémentai-
res sur votre contact.

Modifier adresse %]

Conjointiel
Enfants
Anniversaire

Personnalisél a ¥Néant

Personnalisé4 {

Personnell
Personneld
Fer=sonnell
Personneld

: Affichage
Divers

sont des intitulés
que vous pouvez
modifier

Détails|[Effacer)
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Il comprend les intitulés Conjoint(e), Enfant(s) et Anniversaire(s).
Vous pouvez également ajouter des intitulés personnalisés. Par
défaut, les champs personnalisés sont intitulés Personnalisél,
Personnalisé2, Personnalisé3 et Personnalisé4.

Pour programmer un anniversaire

Vous pouvez ajouter I'anniversaire d'un contact dans I'écran
Divers. Procédez comme suit.

1.

Appuyez sur ¥ & c6té de Anniversaire.
La liste déroulante de mois s’affiche.

2. Appuyez sur le mois que vous souhaitez sélectionner.

3. Appuyez sur le numéro du jour.
Le numéro de jour est mis en surbrillance.
4. Entrez le numéro de jour.
Ecrivez dans la zone Ecriture ou utilisez le clavier virtuel
pour entrer le numéro de jour.
5. Appuyez sur les deux premiers chiffres du numéro de I'an-
née.
Les deux premiers chiffres du numéro de I'année sont mis
en surbrillance.
6. Entrez un 1 ou un 2.
Lorsque I'on entre « 1 », « 19 » s’affiche automatiquement.
Lorsque I'on entre « 2 », « 20 » s’affiche automatiquement.
7. Appuyez sur les deux derniers chiffres du numéro de I'an-
née.
Les deux derniers chiffres du numéro de I'année sont mis en
surbrillance.
8. Entrez les deux derniers chiffres du numéro de I'année.
Affichage Note

A cet écran, vous pouvez entrer des commentaires ou rappels
supplémentaires concernant ce contact.
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od e adre e [
Personne|Adresse|Divers

Affichage
Note

[Fin| [Détails] [Effacer ]

Vous pouvez entrer des informations quelconques. Lorsqu’une
note est attachée a un contact, [F] s'affiche a coté de celui-ci
dans la liste des contacts.

Modification des entrées

Vous pouvez modifier les entrées existantes dans I'écran
Modifier adresse.

]

Modifier adresse

Nom Nelcourt
2. prénom Maris
Prénom Jean
Société Maxi.h
Fonction Assistal.

Ecran
+32.02)
¥ Eureaul .4.32{2) — Modifier
P +
¥ Domieilel G5-4& 4= adresse

137 (475)
¥ Portable ggeieg

¥ Fax 32344

Détails|[Effacer] 1

Pour modifier une entrée, procédez comme suit.

1. A partir de la liste des contacts, allez a I'écran Modifier
adresse d’'une des facons suivantes.

e Appuyez sur I'entrée désirée.
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Sélection d’'une Carnet d’adresses ]
So A i
entrée a partir I

. Marionnet, P..
de la liste des
contacts

Rechercher ...

e Maintenez le stylet sur I'entrée désirée. Un menu dérou-
lant s’affiche. Appuyez sur Modifier.

Carnet d’adresses

Remarque :

Delcourt, .. +32 (2(Modir Menu dérou- .
Marionnetd, .. +32 lant pour modli- Vous pouvez
| fier, supprimer créer une copie
et répliquer les exacte de I'entrée
entrees. en appuyant sur
Répliquer ou
supprimer une
entrée en
appuyant sur
Rechercher ... Effacer.

2. Appuyez dans la colonne d’entrée de données a c6té de I'in-
titulé désiré.
Si lintitulé désiré ne s’affiche pas a I'écran, appuyez sur le
bouton correspondant a I'affichage voulu, puis appuyez dans
la colonne d’entrée de données a cété de lintitulé souhaité.
3. Entrez ou révisez I'information dans chaque affichage et
champ souhaités.

4. Appuyez sur Fin ou sur IE pour sauvegarder vos modifica-
tions et revenir a la liste des contacts.
Pour effacer I'entrée, appuyez sur Effacer. Vous devez confirmer

la suppression. Appuyez sur OK pour confirmer ou sur Annuler
pour quitter la boite de dialogue sans supprimer I'entrée.
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Détails d’adresse

Utilisez la boite de dialogue Détails d’adresse pour sélectionner
le numéro de téléphone ou I'adresse électronique que vous sou-
haitez afficher sur la liste des contacts.

1. A partir de I'écran Modifier adresse, appuyez sur Détails
pour accéder a cet écran.

La boite de dialogue Détails d'adresse s’affiche.

Afficher téléphone:
¥Bureaul

Boite de dialogue
Détails d'adresse

Annuler |

2. Appuyez sur ¥ a coté de Afficher téléphone pour voir la
liste déroulante.

Les options figurant dans ce menu sont uniquement les
champs de I'entrée du carnet d'adresses contenant un
numéro de téléphone ou une adresse électronique.

Liste dérou-
lante Afficher
téléphone

3. Appuyez sur l'intitulé du numéro de téléphone ou de I'adres-
se électronique que vous souhaitez afficher.

4. Appuyez sur OK pour sauvegarder vos modifications et reve-
nir a I'’écran Modifier adresse.

Pour utiliser I'option d’'affichage précédente ou par défaut,
appuyez sur Annuler.

Cette option d’affichage s’applique uniquement a I'entrée en
guestion.

Champs personnalisés

Pour créer un champ personnalisé dans I'affichage Divers, pro-
cédez comme suit.
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1. A partir de la liste des contacts, appuyez sur puis sur
Fichier|Champs personnalisés.

La boite de dialogue Intitulés personnalisés s’affiche.

Champs personnalisés

Boite de dialogue
Intitulés person-
nalisés avec inti-
tulé modifié

Perzonngld .

2. Appuyez dans le champ de l'intitulé que vous souhaitez modifier.

3. Faites glisser votre stylet sur I'intitulé actuel pour le mettre
en surbrillance.

4. Entrez le nom d’intitulé désiré.

Ecrivez dans la zone d’écriture ou utilisez le clavier virtuel
pour entrer votre intitulé personnalisé.

5. Appuyez sur OK pour sauvegarder vos modifications et reve-
nir a la liste des contacts.

Appuyez sur Annuler ou sur IE pour fermer la boite de dialo-
gue Intitulés personnalisés sans sauvegarder vos modifications.

Préférences

Vous pouvez trier la liste des contacts par nom de famille, prénom ou
nom de société. Pour établir votre préférence, procédez comme suit.

1. Apartir de la liste des contacts, appuyez sur , puis appuyez
sur Fichier|Préférences ou écrivez le raccourci du menu p.

2. Appuyez sur ¥ pour voir la liste déroulante Trier.

Préférences

Boite de dialogue Tri:
Préférences avec | V| Nom, Prénom
i 5 rénom, Nom
liste déroulante B, e

ouverte

3. Appuyez sur I'option que vous voulez sélectionner.

Mode d’emploi eBookMan®

149



A consulter
| également :

Pour de plus
amples informa-
tions sur la fagon
dont les limites de
champs affectent
la synchronisation,
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Carnet d’adresses 5]

Delcourt, .. +32 (2) 436.78.77
Marionnet, P +32 (2) 545577

Rechercher |...

Carnet d’adresses £ [l Carnet d’adresses ]

Jean Delco. +32 (2) 456.78.7F
Faul Marionn. +32 (2) 545577

Rechercher |..

IT force, Ma. +3Z (2) 545577
Maxi GB, D. +32 (2] 456.78.77

Rechercher

Société, nom de famille

Nom de famille, prénom Prénom, nom de famille

4. Appuyez sur OK pour accepter vos modifications.

5. Appuyez sur Annuler pour fermer la boite de dialogue
Préférences sans sauvegarder vos modifications.

Recherche d’une entrée

Dans la liste des contacts, vous pouvez rapidement trouver le

nom deésiré.

1. Appuyez sur la ligne a c6té de Rechercher dans la liste des
contacts.

2. Utilisez la zone d’écriture ou le clavier virtuel pour entrer la
ou les lettres que vous voulez.

Carnet d’adresses
+32 (2) 456.78.

Delcourt,
Marionnet, P..

Recherche dans

Rechercher ... la liste de contacts

La premiére entrée qui correspond a vos lettres est mise en sur-
brillance. Vous pouvez ajouter davantage de lettres et la barre
de surbrillance se déplace vers I'entrée correspondante suivan-
te. Lorsque vous saisissez une lettre pour laquelle il n’existe pas
de correspondance, la barre de surbrillance disparait.
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Suppression d’entrées

Vous pouvez effacer une entrée dans la liste des contacts ou
dans tout autre affichage de I'écran Modifier adresse. Pour effa-
cer une entrée, effectuez I'une des opérations suivantes :

¢ Dans la liste des contacts, maintenez votre stylet sur I'entrée
gue vous souhaitez effacer. Appuyez sur Effacer dans le
menu déroulant. Une boite de dialogue s’affiche, vous
demandant de confirmer la suppression. Appuyez sur OK
pour effacer ou sur Annuler pour quitter sans effacer.

¢ Dans la liste des contacts, appuyez sur 'entrée que vous souhai-
tez effacer. L'écran Modifier adresse s'affiche. Appuyez sur le bou-
ton Effacer au bas de I'écran. Une boite de dialogue apparatt,
vous demandant de confirmer la suppression. Appuyez sur OK
pour effacer ou sur Annuler pour quitter sans effacer.

Remarque :

Limites de Champs Le menu Fichiers

, . , y . .
Chaque champ du carnet d’adresses ne peut contenir qu’un n'est disponible
H n Z Y . . 12 1
nombre limité de caractéres. Le tableau suivant liste chaque qu'a partir de la
champ et sa limite respective. liste des contacts.
Nom du chanp Nonbr e Nom du chanp Nonbre nmaxi mum
nmaxi num de de caracteres
caract eres
Nom de fanille 64 Rue (bur eau) 64
Pr énom 64 Ville (bureau) 64
Soci ét é 64 Etat (bureau) 64
Deuxi eme prénom |64 Code postal 32
(bur eau)
Fonction 64 Pays (bureau) 64
Bureaul | 32 Rue (domcile) 64
Bureau2 | Ville 64
Domicilel | (domicil e)
Domicile2 | Fax Etat (donmicile) |64
| Portable | Code postal 32
Tél éavertisseur (doni cil e)
| Autre
Bureaul | 32 Pays (domicile) |64
Bureau2 | Conj oi nt (e) 64
Donicilel | Enfants 64
Donicile2 | Fax Anniversaire 64
| Portable |
Tél éavertisseur
Autre
Bureaul | 32 Emai | 1 64
Bureau2 | Enmai | 2 64
Domicilel | Page WAW 64
Dormicile2 | Fax Personnal i sél 64
| Portable |
Tél éavertisseur
| Autre
Bureaul | 32 Personnal i sé2 64
Bureau2 | Per sonnal i sé3 64
Domicilel | Personnal i sé4 64
Domicile2 | Fax Not e 1024
| Portable |
Tél éavertisseur
Autre
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Utilisation des menus

Il existe deux menus dans le carnet d’adresses : Fichier et
Modifier. lls ne s’affichent pas dans chaque écran. Appuyez sur
@ pour voir les menus. Certains éléments de menus compor-
tent un caractére dans la colonne de droite, qui représente le
raccourci de menu. Pour sélectionner un élément de menu,
appuyez sur , puis appuyez sur I'élément de menu désiré ou

écrivez le raccourci de menu correspondant dans la zone d’écri-
ture.

Menu Fichier

Utilisez le menu Fichier pour créer des champs personnalisés,
établir des préférences, voir les informations sur le carnet d'a-
dresses et quitter le programme.

A propos
préférences p
Champs personnalisés o
Aide h Menu Fichier
Quitter e
[Fichier|[Modir]
A propos Affiche le numéro de version du carnet
d’'adresses.
Préférences (p) Permet de définir la fagon de trier la

liste des contacts.
Champs personnalisés Permet de créer des champs person-

nalisés.
Aide (h) Affiche l'aide en ligne.
Quitter (e) Quitte le carnet d’adresses.

Menu Modifier

Utilisez le menu Modifier pour couper, copier et coller du texte,
accéder au clavier virtuel ou afficher le guide d'écriture. Les
fonctions Couper et Copier ne sont activées que lorsque du
texte est sélectionné. Faites glisser votre stylet sur le texte que
vous voulez couper ou copier. La fonction Coller n’est activée
gue s'il y a du texte sauvegardé sur le presse-papiers.
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Couper
Copier
Coller
Clavier

Guide d’écriture

[Mogif]

Menu Modifier

=M A -

Couper (x) Supprime tout texte sélectionné. Une
copie est retenue sur le presse-papiers.

Copier (c) Place une copie de tout texte sélectionné
sur le presse-papiers.

Coller (v) Place du texte a I'emplacement sélection-
né a partir du presse-papiers.

Clavier (k) Affiche le clavier virtuel.

Guide d’écriture (g) Affiche les listes de caractéres de saisie.

Sortie du carnet d’adresses

Vous pouvez fermer le carnet d’adresses et revenir au Lanceur,

ou revenir au Lanceur en laissant le carnet d’adresses ouvert a

l'arriere plan.

1. Pour revenir au Lanceur sans fermer le carnet d’adresses,
appuyez sur (23.

2. Pour fermer le programme, appuyez sur puis sur
Fichier|Quitter.

Vous pouvez également appuyer sur IE en haut a droite de
la liste des contacts.

Mode d’emploi eBookMan®
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12. Agenda

L'eBookMan inclut un agenda, programme d’organiseur stan-
dard destiné a planifier votre emploi du temps. Une fois vos ren-
dez-vous entrés, vous pouvez les afficher par jour, semaine ou
mois. Ce chapitre décrit la maniére d’ajouter des rendez-vous et
de les modifier. Il vous montre comment utiliser les différents
menus et vues, et comment vous déplacer dans le programme.

Appuyez sur au Lanceur pour entrer dans I'agenda.

20.09.01 (1 Im[m[5]+[s[d]>]

14:00 Rendez-vous avec %
14:30 Docteur Berger

Colonne — 1500

d'heure o Colonne
R d’entrée de
19:00 L données

20:00
21:00
2z:00
23:00

[7[31) Nous) Fodir | [Aer, [

Vue quotidienne avec rendez-vous

Chaque fois que vous ouvrez I'agenda, la vue quotidienne pour
le jour actuel apparait. La date actuelle est établie dans Mon
eBookMan®.

Les champs d’entrée de données dans la vue quotidienne sont
divisés en deux colonnes — la colonne d’heure sur la gauche et
une colonne d’entrée de données correspondante sur la droite.
Par défaut, des tranches horaires d’'une heure sont définies de
0 heure (minuit) a 23 h 00.

Lorsque votre emploi du temps contient plus de rendez-vous
gue ne peut en contenir un seul écran, une barre de défilement
s'affiche a la droite de I'écran. Appuyez sur les fleches dirigées
vers le haut et vers le bas sur la barre de défilement pour
remonter ou descendre d’'une ligne. Appuyez dans la barre de
défilement au-dessus ou au-dessous du curseur pour remonter
ou descendre d'un écran.

Mode d’emploi eBookMan®
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Ajout de rendez-vous

Vous pouvez ajouter des rendez-vous pour les heures par
défaut ou créer des heures. Pour ajouter des rendez-vous, pro-
cédez comme suit.

1. Assurez-vous d’étre dans la vue quotidienne.

Vous devez étre dans la vue quotidienne pour ajouter des
rendez-vous a votre emploi du temps. La vue quotidienne est
le premier écran qui s’affiche lorsque vous entrez dans I'a-
genda. Si vous étes dans une autre vue, appuyez sur
pour aller a la vue quotidienne.

2. Dans la colonne d’entrée de données, appuyez sur la ligne
correspondant a I'heure souhaitée.

3. Ecrivez dans la zone d’écriture ou utilisez le clavier virtuel
pour entrer votre rendez-vous.
Pour accéder au clavier virtuel, tracez une ligne vers le haut
sortant de la zone de saisie de lettres (abc).
Chaque champ comporte un nombre limite de caractéres
gu’il peut contenir. Pour de plus amples détails sur le nombre
maximum de caracteres de chaque champ, consultez la sec-
tion « Limites des champs ».

4. Appuyez sur la tranche horaire appropriée afin d’établir une
heure de début et de fin pour votre rendez-vous.

La boite de dialogue Sélectionner heure s’affiche.

Boite de | paput: ¥14 ryoo
dialogue Fin: ¥14 :¥30
Sélectionner O Toute 1a journée
heure

Vous pouvez appuyer sur les fleches dirigées vers le bas
puis sur les heures désirées. Pour planifier un événement
durant toute la journée, cochez la case Evénement durant
toute la journée dans la boite de dialogue Modifier rendez-
vous. Consultez « Modification des rendez-vous » pour de
plus amples détails sur la boite de dialogue Modifier rendez-
vous.

5. Appuyez sur OK pour sauvegarder vos modifications.
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Pour quitter sans sauvegarder vos modifications, appuyez
sur Annuler ou sur [¥].

6. Appuyez sur Aller a pour afficher I'écran Sélectionner date.

A partir de cet écran, vous pouvez vous déplacer vers une
autre date et y fixer des rendez-vous.

7. Pour sélectionner une date, appuyez sur Sélectionner.
Pour quitter sans sélectionner de date, appuyez sur Annuler

ou sur [*].

Pour ajouter un rendez-vous a une heure qui ne figure pas dans
'agenda, procédez comme suit.

1. Appuyez sur Nouveau.

Ligne vierge pour z0.09.01 I DONOEEE
nouveau rendez- — -

0:00
vous HETH

2:00
3:00
4:00
S:00
6:00
r:00
a:00
2:00

[7131) (Nouv) Frodie Afer] (&

Le curseur est actif sur une ligne vierge dans la colonne
d’entrée de données en haut de I'écran.

2. Entrez vos données.
3. Appuyez dans la colonne d’heure vide.
La boite de dialogue Sélectionner heure s’affiche.

La case a cocher Evénement durant toute la journée est acti-
ve par défaut.

4. Appuyez sur la case a cocher pour désélectionner un événe-
ment durant toute la journée et pour fixer une heure de
début et de fin pour ce rendez-vous.

5. Appuyez sur les fleches dirigées vers le bas, puis sur les
heures désirées.

Pour planifier un événement qui dure toute la journée,
cochez la case Evénement durant toute la journée dans la
boite de dialogue Modifier rendez-vous. Consultez la section

Mode d’emploi eBookMan®
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« Modification des rendez-vous » pour de plus amples détails
sur la boite de dialogue Modifier rendez-vous.

6. Appuyez sur OK pour sauvegarder vos modifications.

Votre rendez-vous se déplace a sa place séquentielle dans
la colonne heure.

Pour quitter la boite de dialogue Sélectionner heure sans sau-
vegarder vos modifications, appuyez sur Annuler ou sur [¥].

Modification des rendez-vous

Vous pouvez modifier le texte d’'un rendez-vous directement
dans la colonne d’entrée de données. Dans cette colonne,
appuyez sur la ligne dans laquelle vous souhaitez modifier,
ajouter ou supprimer du texte.

La boite de dialogue Modifier rendez-vous permet également de
fixer un rendez-vous périodique, programmer une alarme et
attacher une note. Vous pouvez aussi saisir le lieu du rendez-
vous. Pour effectuer ces modifications, appuyez dans la colonne
d’entrée de données d’un rendez-vous pour le sélectionner, puis
appuyez sur Modifier. La boite de dialogue Modifier rendez-
vous s’affiche.

Boite de Date :
dialogue ————|Heure: ¥1is :voo

ifi ¥i9 :¥oo
Modifier O Toute 1a journée

rendez-vous O Rappel

Emplace (||

Périodicité

[Annuler) [Effacer)

Rendez-vous périodiques

Pour fixer un rendez-vous périodique, procédez comme suit.

1. Appuyez sur .

La boite de dialogue Périodicité du rendez-vous s’affiche.
Elle differe selon I'intervalle de périodicité : quotidien, hebdo-
madaire, mensuel ou annuel. Pour de plus amples détails,
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veuillez consulter la section « Détails sur la périodicité des
rendez-vous ».

2. Fixez un intervalle auquel votre rendez-vous se répéte auto-
matiqguement.

3. Fixez une date de fin.

Pour fixer la date de fin, cochez la case Fin d’ici le et
appuyez sur la case Date.

L'écran Sélectionner date s’affiche. Appuyez sur le
jour/mois/an désiré, puis appuyez sur Sélectionner.

Pour répéter votre rendez-vous indéfiniment—cochez la case
Pas de date de fin.

4. Appuyez sur OK pour sauvegarder vos modifications et reve-
nir a la boite de dialogue Modifier rendez-vous.

Pour quitter la boite de dialogue Périodicité du rendez-vous
sans sauvegarder les modifications, appuyez sur Annuler ou

sur [X].

Pour supprimer une périodicité préalablement établie,
appuyez sur Supprimer périodicité

Dans la vue quotidienne, ¥& indique qu’un rendez-vous est
périodique.

Réglage des alarmes

Pour régler une alarme, procédez comme suit.

1. Cochez la case Rappel pour activer une alarme vous aver-
tissant de votre rendez-vous.

2. Appuyez sur pour fixer 'heure a lagquelle vous voulez
gue l'alarme retentisse.

La boite de dialogue Paramétres Rappel s’affiche.

Paramétres Rappel Boite de dialo-

Rappsl gue Paramétres
1o ¥minute(s) du rappel
avant Téwénement.

3. Appuyez sur Y pour voir la liste déroulante des délais et
appuyez sur I'élément que vous souhaitez sélectionner.

Mode d’emploi eBookMan®
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Paramétres Rappel

Rappel -

o W ';::J‘:L'ES’ Liste déroulante

avant Té i) des délais
Annulel semaineds)

Vous pouvez régler I'alarme de fagon a ce qu’elle sonne un
certain nombre de minutes, heures, jours ou semaines avant
le rendez-vous.

4. Entrez I'heure a laquelle vous souhaitez étre prévenu.

5. Appuyez sur OK pour accepter vos changements et revenir a
la boite de dialogue Modifier rendez-vous.

Appuyez sur Annuler pour revenir a la boite de dialogue
Modifier rendez-vous sans changer les paramétres d’alarme.

Dans la vue quotidienne, [} indique qu’'une alarme a été
fixée pour un rendez-vous.

Préférences

Pour sélectionner une sonnerie d’alarme, procédez comme suit.

1. Appuyez sur puis appuyez sur Fichier|Préférences ou
écrivez le raccourci du menu p.

| Préférences
N Yue par défaut:
Boite de
dialogue Sonnerie d’alarme

¥hefault

Préférences

2. Appuyez sur ¥ pour voir la liste déroulante Sonnerie
d’alarme.

Une liste des sonneries disponibles pour votre alarme s’affiche.
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<Pas de son> ]

Liste déroulan- Beep - 2 kHz
—|C chord
te des sonne- ¢ chord run
ries d’alarme C minor run
C minor fall
chirp
Magnificat

Pachelbel Canon
Seven

3. Appuyez sur la sonnerie que vous souhaitez sélectionner.
La sonnerie correspondante retentit.
4. Appuyez sur OK pour entrer vos changements.

5. Appuyez sur Annuler pour fermer la boite de dialogue
Préférences sans sauvegarder vos changements.

Ajout de notes

Pour ajouter des commentaires ou des informations au rendez-
vous actuel, procédez comme suit.

1. Appuyez sur Note.
L’écran Notes de rendez-vous s’affiche.

|
Ecran Notes de
rendez-vous

2. Utilisez la zone d’écriture ou le clavier virtuel pour entrer
votre note.

3. Appuyez sur Fin pour sauvegarder la note pour le rendez-
vous et revenir a la boite de dialogue Modifier rendez-vous.

Pour supprimer la note, appuyez sur Effacer.

Dans la vue quotidienne, [§] indique qu’'un rendez-vous est
accompagné d’'une note.

Mode d’emploi eBookMan®
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Programmation de la date

1. A partir de la boite de dialogue Modifier rendez-vous,

appuyez sur la case a c6té de Date pour fixer ou changer la
date de ce rendez-vous.

Choisir date [X]
0220010

jan fév marsavr mai
juil aoiit sept oct noy déc

1z 3
4 5 6 7 8 910
11 12 13 [ 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30

[Choisir] [Ce jour] [Annuler|

Tun mar mer jeu wen samdim| |

Ecran
Choisir date

2. Appuyez sur £ ou @ pour passer a une année différente.
3. Appuyez sur le mois souhaité.
4. Appuyez sur le jour souhaité.

Pour revenir a la date actuelle & partir d'un emplacement dif-
férent, appuyez sur Ce jour.

5. Pour sélectionner la date, appuyez sur Choisir.
Pour quitter sans sélectionner de date, appuyez sur

Annuler.

Présentation des vues

Vous pouvez choisir parmi trois vues lors de I'utilisation de votre
agenda. Les boutons au bas de I'écran vous permettent de
sélectionner les vues Quotidien, Hebdomadaire et Mensuel.

Pour régler la vue par défaut désirée, appuyez sur , puis
appuyez sur Fichier|Préférences ou écrivez le raccourci p.
Appuyez sur la vue voulue puis sur OK pour sauvegarder les

modifications.

Vue quotidienne

La vue quotidienne affiche I'emploi du temps du jour sélection-
né. C'est le premier écran qui s'affiche lorsque vous entrez dans
I'agenda. Pour revenir a cette vue a partir d’'un autre écran,

appuyez sur (1].
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20.09.01 (1 [m[m5]+[s[d]>]

13:00
14:00
15:00
16:00
1r:.00
18:00
19:00 M
20:00
21:00
2z2:00
23:00

[731] Nouw) (7o) [iler) [

Une barre de défilement est toujours affichée a la droite de I'é-
cran. Appuyez sur les fleches dirigées vers le haut et vers le
bas sur la barre de défilement ou sur les lignes de défilement
dans la zone de commande pour remonter ou descendre dans
votre emploi du temps une ligne a la fois. Appuyez dans la
barre de défilement au-dessus ou au-dessous du curseur, ou
appuyez sur les fleches de défilement dans la zone de com-
mande pour remonter ou descendre un écran a la fois.

Les boutons représentant chaque jour de la semaine, en commen-
cant par dimanche ou lundi, sont affichés en haut a droite de I'é-
cran.

Vue quotidienne —|

1. Appuyez sur le jour que vous souhaitez sélectionner.
Le jour sélectionné est ombré.

2. Appuyez sur [£]| ou |>| pour aller & la semaine civile précé-
dente ou suivante.

3. Appuyez sur El pour revenir a la date actuelle & partir d’'un
autre emplacement.

Vue hebdomadaire

1. Appuyez sur pour aller a la vue hebdomadaire.

Cette vue affiche I'emploi du temps pour une semaine parti-
culiere. S’il n'y a pas de rendez-vous pour la semaine, le
message “Pas de rendez-vous cette semaine” s’affiche.

Le mois et 'année s’affichent en haut a gauche de I'écran, et
le numéro de la semaine civile s'affiche en haut a droite.

Mode d’emploi eBookMan®
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2. Appuyez sur [¢] ou [2] pour aller & la semaine civile précé-
dente ou suivante.
3. Pour revenir a la semaine actuelle, appuyez sur E'

Vous pouvez voir vos rendez-vous hebdomadaires sous
forme de liste ou de grille.

4. Appuyez sur @ au bas de I'écran pour voir I'emploi du
temps de la semaine sous forme de liste.

[¢]Semaine 38[3]
14:00 Rendez-vous avec Doc % Vue i
21.09.01 hebdomadaire
16:00 Rapporter des livres &
sous forme de
liste

[LJ[31) [er) %) Elg)

Chaque jour est séparé par une barre foncée indiquant le jour
de la semaine et la date. L'indication (Ce jour) figure avant la
date actuelle.

Si votre emploi du temps contient plus de rendez-vous que ne
peut en contenir un seul écran, une barre de défilement s'affi-
che. Appuyez sur les fleches dirigées vers le haut et vers le
bas sur la barre de défilement ou sur les lignes de défilement
dans la zone de commande pour remonter ou descendre dans
votre emploi du temps une ligne a la fois. Appuyez dans la
barre de défilement au-dessus ou au-dessous du curseur, ou
appuyez sur les fleches de défilement dans la zone de com-
mande pour remonter ou descendre un écran a la fois.

5. Appuyez sur au bas de I'écran pour voir I'emploi du
temps de la semaine sous forme de grille.

Chapitre 12. Agenda



<|Semaine 38[3]
14:00 Rende €

0L

sep

Vue hebdomadaire
sous forme de

. 17| iZ0
ng//e 16:00 Rapport
mig [v21]

522

19 d23

19
(L2530 (rer) ) 6

L'emploi du temps de chaque jour figure dans sa propre
case. Le jour et la date sont abrégés dans le coin de chacu-
ne d’entre elles. Si vous affichez la semaine contenant la
date actuelle, celle-ci est mise en surbrillance. Appuyez sur
la case jour/date pour aller a la vue quotidienne pour ce jour-
3.

Vue mensuelle

1. Appuyez sur pour aller a la vue mensuelle.
Juin '01

1T m m j v = d

Vue mensuelle 11 1z [13 [14 [15 [ie [ir
19 |20 [21 [22 [23 [24

25 |26 [27 [28 [29 [20

(L[ [ler &)%)

Cet affichage affiche I'emploi du temps d’'un mois particulier.
Si vous affichez le mois contenant la date actuelle, celle-ci
est mise en surbrillance.

Les jours comportant des rendez-vous sont marqués d’'une
barre. Celle-ci s’affiche en haut a droite pour les rendez-vous
de la matinée et en bas a droite pour les rendez-vous de l'a-
pres-midi ou de la soirée.

Le mois et I'année sont affichés en haut a gauche de I'écran.

2. Appuyez sur |£] ou pour aller au mois civil précédent ou
suivant.

3. Pour revenir au mois en cours, appuyez sur .
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Les rendez-vous
peuvent se répé-
ter jusqu’a I'an
2029.
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Détails sur la périodicité des rendez-vous

La boite de dialogue Périodicité du rendez-vous differe selon le
paramétre d’intervalle : quotidien, hebdomadaire, mensuel et
annuel.

Périodicité quotidienne

Le paramétre Quotidien répéte votre rendez-vous en s’appuyant
sur un nombre établi de jours. Par exemple, pour répéter un
rendez-vous tous les 5 jours, cochez la case Quotidien et écri-
vez 5 dans le champ Périodiquement tous les . . . jours.

@ Cuotidien & Hebdomadaire
Mensuel & Annuel

Boite de dialo-

gue Périodicité

du rendez-vous
pour l'intervalle
quotidien

Fériodiquement tous les 1]
Jours.

@ Pas de date de fin

D Fin dici le :
Annuler|[Effacer)

Périodicité hebdomadaire

Le paramétre Hebdomadaire répéte votre rendez-vous en s’'ap-
puyant sur un jour établi de la semaine. Pour répéter un rendez-
vous toutes les deux semaines, le mercredi, cochez la case
Hebdomadaire, écrivez 2 dans le champ_Périodiquement tou-
tes les ... semaines le et appuyez surp@ pour mercredi.

Périodicité [x]
D Quotidien @ Hebdomadaire

Boite de dialo-
D Mensuel 2 Annuel

gue Périodicité
Périodiguement toutes les Z].. du rendez-vous

zemaines le [ X ”
our l'intervalle
TREIvEE p ;
hebdomadaire

®Pas de date de fin
DFin dici e [14.06.01
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Périodicité mensuelle

Le paramétre Mensuel répéte votre rendez-vous sur une base
mensuelle. Pour répéter un rendez-vous tous les trois mois, cochez
la case Mensuel, écrivez 3 dans le champ Périodiquement tous
les ... mois le et appuyez sur le jour ou la date que vous souhai-
tez. Le parameétre de date est dérivé a partir du jour actuel.

& Quotidien & Hebdomadaire .
@Menzuel 3 Annue Boite de dla/Ogue
Périodiquement tous les 3| Périodicité du

® 14 jour I~ rendez-vous pour
@25 jou lintervalle men-

suel

®Pas de date de fin

QFin dici le :

Annuler|[Effacer

Périodicité annuelle

Le paramétre annuel répéte votre rendez-vous tous les ans. Vous
pouvez faire en sorte qu'un rendez-vous se répete tous les ans a la
date actuelle ou au jour actuel. Par exemple, si la date actuelle est
le 13 décembre et qu'il s'agit du deuxieme mercredi du mois, vous
pouvez sélectionner soit le 13 décembre soit le deuxieme mercredi
de décembre comme date de périodicité annuelle. Pour répéter un
rendez-vous tous les ans, appuyez sur Annuel, puis appuyez sur
la date actuelle ou sur le jour actuel dans le champ
Périodiguement chaque année le. Le paramétre de date est déri-
vé a partir du jour actuel.

@ Quotidien D Hebdomadaire
QO Mensuel @ Annuel
Boite de dla/ogue rémodiquemen‘t chaque année
I
Peériodicité du @ 166 jour do juin
rendez-vous pour @26 jou de juin
lintervalle
annuel @ Pas de date de fin
DFin dict le

Vous pouvez programmer une date de fin dans chacun des écrans.
Appuyez sur la case a cocher Fin d'ici le et appuyez sur le bouton
date. Sélectionnez votre date comme expliqué a la section

« Entrée de la date ». Appuyez sur Choisir pour revenir a I'écran
de périodicité. Si vous ne souhaitez pas programmer de date de
fin, appuyez sur la case a cocher Pas de date de fin.

Mode d’emploi eBookMan®

Remarque :

Les parametres
13e jour et 2¢
mercredi reflete-
ront la date exac-
te du rendez-vous
dans I'année civi-
le.
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également :
Pour toute
information sur la
fagcon dont les
limites de champs
affectent la
synchronisation,
consultez le cha-
pitre 2,
« eBookMan®
Desktop
Manager ».
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Limites des champs

Chaque champ de 'agenda ne peut contenir qu’'un hombre limi-
té de caracteres. Le tableau ci-dessous liste chaque champ et
sa limite respective.

Nom du champ Nombre
maximum de
caract res
Description 64
Notes 1024

Utilisation des menus

Il existe deux menus dans I'agenda, Fichier et Modifier, qui n’ap-
paraissent pas a chaque écran. Appuyez sur @ pour les affi-
cher. Certains éléments de menu sont accompagnés d’un carac-
tere dans la colonne de droite. Il s’agit de raccourcis de menu.
Pour sélectionner un élément de menu, appuyez sur @ puis
appuyez sur I'élément souhaité ou écrivez le raccourci cor-
respondant dans la zone d’écriture.

Menu Fichier

Utilisez le menu Fichier pour définir vos préférences, voir des
informations sur I'agenda, lire I'aide en ligne et quitter le pro-
gramme.

Al propos

préférences p
Menu

Fichier

Affiche le numéro de version de I'agenda.

Vous permet de sélectionner la sonnerie de
l'alarme.

Affiche I'aide en ligne.
Quitte I'agenda.

A propos
Préférences (p)

Aide (h)
Quitter (e)
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Menu Modifier

Utilisez le menu Modifier pour couper, copier et coller du texte,
accéder au clavier virtuel et afficher le guide d’écriture. Les
fonctions Couper et Copier ne sont activées que lorsque du
texte est sélectionné. Faites glisser votre stylet sur le texte que
vous souhaitez couper ou copier. La fonction Coller n’est acti-
vée que lorsque du texte est enregistré dans le presse-papiers.

15:00
16:00
17:00
1a:00

Menu Modifier

Guide d’écriture

Fichier|

Couper (x) Supprime tout texte sélectionné. Une
copie est conservée dans le presse-
papiers.

Copier (c) Place une copie de tout texte sélection-
né dans le presse-papiers

Coller (v) Place du texte a I'emplacement sélec-
tionné & partir du presse-papiers.

Clavier (k) Affiche le clavier virtuel.

Guide d’écriture (g)  Affiche les listes de caractéres de sai-
sie.

¢ )
Quitter agenda
Vous pouvez fermer I'agenda et revenir au Lanceur, ou revenir
au Lanceur en laissant I'agenda ouvert a I'arriere plan.
1. Pour revenir au Lanceur sans fermer I'agenda, appuyez sur

2. Pour fermer le programme, appuyez sur @ puis appuyez
sur Fichier|Quitter ou écrivez le raccourci du menu e.

Mode d’emploi eBookMan®
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13. Taches

L'eBookMan inclut une partie Taches, un programme d’organi-
seur standard permettant d’entrer les taches a faire et d’en
effectuer le suivi. Ce chapitre décrit la facon d’entrer, de modi-
fier et de supprimer les taches a faire, ainsi que la facon d'éta-
blir des niveaux de priorité pour vos taches.

Appuyez sur L$2 au Lanceur pour accéder aux Taches. La pre-
miére fois que vous ouvrez le programme, un écran vide apparait
avec trois boutons en bas : Nouveau, Modifier et Afficher. Lorsqu'’il
y a des entrées, Taches les affiche toutes.

Taches Taches

[ O O # Commander des
Dollars & la bangue . N
L' te a‘ - pour le voyage L[Ste a
IS, ! Tres important, .
— 1
faire sans coreifat” faire
t | 0 ! Payer le loyer avec
entrees 0 4 Acheter du lait L
0 + Appeler Marie entl’eeS
(0 + Commander des flewrs

Lorsque Taches contient plus d’entrées que ne peut en contenir
un seul écran, une barre de défilement s’affiche. Appuyez sur les
fleches pour remonter ou descendre d’'une ligne. Appuyez dans la
barre de défilement au-dessus ou au-dessous du curseur, utilisez
les fleches de défilement dans la zone de commande ou faites
basculer la roue de commande pour remonter ou descendre d’'un
écran.

Ajout d’entrées

Pour créer une nouvelle entrée, procédez comme suit.
1. Appuyez sur Nouveau.

Ecrivez dans la zone d’écriture ou utilisez le clavier virtuel
pour entrer votre tache a faire.

Chaque champ comporte une nombre limite de caractéres
gu’il peut contenir. Pour de plus amples détails sur le nombre
maximum de caractéres de chaque champ, consultez la sec-
tion « Limites des champs ».

Mode d’emploi eBookMan®
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Remarque :

D case a
cocher pour
taches achevées.

L icone de fai-
ble priorité.

#* icone de prio-
rité normale.

! icone de prio-

rité élevée.

I
A consulter

également :
Pour apprendre
comment configu-
rer les paramét-
res de la liste &
faire, veuillez
consulter les sec-
tions « Entrée
des parameétres »
et « Modification
de l'affichage ».
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Entrez les paramétres souhaités.
2. Cochez la case vide [_] pour indiquer que la tache est termi-
née [#].

3. Appuyez sur I'icone Priorité pour voir le menu déroulant des
priorités. Appuyez sur Faible J, Normale & ou Haute 1
pour sélectionner le niveau souhaité.

Taches

0 » Commander des
Dollars & la banque
pour le voyage
0 ! Tres important,
passer far e
5 consula
Menu déroulant 3 1 Paar 1o Toger
5 i N Y i
de sélection de o [
e, Mormale
priorite =R des fleurs

Modification des entrées

Vous pouvez modifier le texte d'une tache directement dans
T&ches.

Appuyez pour placer le curseur dans la tache a faire que vous
souhaitez modifier, et ajoutez ou supprimez du texte.

Vos modifications sont automatiquement sauvegardées.

Pour remplacer du texte, faites glisser le stylet sur la partie que
vous souhaitez remplacer. Celle-ci est mise en surbrillance.
Utilisez la zone d’écriture ou le clavier virtuel pour saisir votre
texte. L'ancienne entrée est remplacée.

Vous pouvez sélectionner une tache a modifier a partir de
Taches. Maintenez votre stylet sur la tAche que vous souhaitez
modifier. Un menu déroulant s’affiche, qui comporte 3 options :
Modifier, Effacer et Répliquer.
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Taches

O ¢ Commander des
Dollars & ls banque
pour 1 woyage

0 ! Tres important,
pazzer par le
consulat

0 ! Pager le loyer

Menu déroulant (3 timaa i

Modifier/Effacer/ [P *[Fegit |
YT Effacer
Repllquer Répliquer

e Pour modifier I'entrée, appuyez sur Modifier

Vous allez a la boite de dialogue Modifier pour cette tache.
Appuyez sur Note si vous souhaitez ajouter ou modifier une
note. Appuyez sur OK pour enregistrer vos modifications.

e Pour supprimer la tache a faire, appuyez sur Effacer.

Une boite de dialogue s’affiche, vous demandant de confir-
mer la suppression. Appuyez sur OK pour supprimer.
Appuyez sur Annuler pour quitter sans supprimer.

e Pour créer une copie exacte de la tache a faire, appuyez sur
Répliquer.

Entrée des parameétres

Pour entrer ou modifier les parametres d’'une tache a faire,
appuyez dans la ligne correspondant a la tache pour la sélec-
tionner, puis appuyez sur Modifier.

Hodif ier =
R;l;b"alinn : Boite de
chéance : [I7.11.02] .
o dialogue
Terminé : e
Priorité : ¥Normale Modifier
tache

Dans la boite de dialogue Modifier tache, vous pouvez établir
un niveau de priorité, la date d’activation et la date d’échéance.
Vous pouvez également marquer votre tache a faire comme ter-
minée, supprimer la tache et ajouter une note.

Mode d’emploi eBookMan®

I
A consulter

également :

Consultez la sec-
tion « Sélection
d’une date » pour
toute information
sur la facon de
sélectionner une
date d’échéance
et une date d’acti-
vation.
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1. Appuyez sur ¥ pour afficher la liste déroulante des priorités.

Les options de ce menu sont Faible J., Normale # ou
Haute 1. Appuyez sur le niveau de priorité voulu.

2. Appuyez sur la case de date a c6té de Activation pour établir
une date d’activation.

Dans I'écran Choisir date, appuyez sur le jour/mois/an dési-
ré.

3. Appuyez sur la case Date d’échéance pour établir une telle
date.
Dans I'écran Choisir date, appuyez sur le jour/mois/an dési-
ré.

4. Appuyez dans la case a cocher [_] vide pour indiquer que la
tache est terminée [¥].

5. Appuyez sur Note pour ajouter des commentaires ou infor-
mations supplémentaires concernant cette tache a faire.

Notes ]
Ecran Notes
des taches
a faire

[Fin] [Effacer]

Appuyez sur Fin pour sauvegarder la note. [E] s'affiche a
cOté de la tAche dans Téches.

Pour supprimer la note, appuyez sur Effacer. Une boite de
dialogue s’affiche, vous demandant de confirmer la suppres-
sion. Appuyez sur OK pour effacer. Appuyez sur Annuler
pour quitter sans effacer.

6. Appuyez sur OK pour sauvegarder vos modifications.
Appuyez sur Annuler pour quitter la boite de dialogue
Modifier sans enregistrer vos modifications ou parametres.

Pour supprimer la tache a faire, appuyez sur Effacer. Une
boite de dialogue s’affiche, vous demandant de confirmer la
suppression. Appuyez sur OK pour effacer. Appuyez sur
Annuler pour quitter sans effacer.
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Sélection d’une date

Lorsque vous sélectionnez les options Activation ou Date d’é-

chéance sur la boite de dialogue Modifier, I'écran Date sélec-
tionnée s’affiche.

[ 4 RN ) ]
ECI’an jan fév marsavr mai
Choisir date juil aoiit sept oct nov déc

lun_mar mer jeu ven samdim

1z 3
4 5 6 7 8 9 10
11 12 13 14 15 16 17
1o PR 20 z1 2z 23 24
25 26 27 28 29 30

[Choisir| [Ce jour] [Annuler]

1. Appuyez sur ou @ pour sélectionner I'année actuelle.
2. Appuyez sur les mois et jour actuels.

3. Appuyez sur Choisir pour sauvegarder vos modifications.

Appuyez sur Annuler pour quitter sans sauvegarder vos
modifications.

Pour revenir a la date actuelle a partir d'un emplacement dif-
férent, appuyez sur Ce jour.

Modification de I’affichage

1. Appuyez sur Afficher pour modifier la fagon dont vous voyez
vos taches a faire.

Boite de OAfficher date d'échéance

dialogue Onfficher tiches terminées

Afficher Ouniquement taches actives
Annuler]

2. Cochez la case a c6té des options que vous souhaitez voir
dans vos Taches.

Afficher date d’échéance affiche les dates d’échéance.
Afficher taches terminées affiche les taches achevées.

Afficher uniguement taches actives affiche uniqguement
les taches actives qui ne sont pas encore terminées.

Mode d’emploi eBookMan®
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3. Appuyez sur OK pour confirmer vos modifications.

Appuyez sur Annuler pour quitter la boite de dialogue
Afficher sans sauvegarder vos modifications.

Limites des champs

Chaque champ dans Taches ne peut contenir qu’'un nombre
limité de caractéres. Le tableau suivant liste chaque champ et
sa limite respective.

Nonbr e
maxi mum de
caracteres
Descri ption 128
Not es 1024

Nom du chanp

Utilisation des menus

Pour accéder a un menu a partir de Taches, appuyez

sur .

Certains éléments de menu sont accompagnés d’'un caractere
dans la colonne de droite. Il s’agit de raccourcis de menu. Pour
sélectionner un élément de menu, appuyez sur @ puis
appuyez sur I'élément souhaité ou écrivez le raccourci cor-
respondant dans la zone d’écriture.

Menu Fichier

Utilisez le menu Fichier pour éliminer les taches terminées, affi-
cher des informations concernant les Taches, lire I'aide en ligne
et quitter le programme.

A propos  Jer des flewrs
Menu

Fichier

Eliminer r
Ride h
Cuitter e

[Fichier|[Modif] |

Affiche le numéro de version des Taches.

A propos
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Eliminer (r) Permet de supprimer toutes les taches terminées
de votre liste. Vous devez confirmer la suppres-
sion en appuyant sur OK. Appuyez sur Annuler
pour quitter la boite de dialogue de confirmation
sans supprimer les taches.

Aide (h) Affiche I'aide en ligne.
Quitter (e)  Quitte Taches.

Menu Modifier

Utilisez le menu Modifier pour couper, copier et coller du texte,
accéder au clavier virtuel et afficher le guide d'écriture. Les
fonctions Couper et copier ne sont activées que lorsque du
texte est sélectionné. Faites glisser votre stylet sur le texte que
vous souhaitez couper ou copier. La fonction Coller n’est acti-
vée que lorsque du texte est enregistré dans le presse-papiers.

Couper X
* Comf copier [
Coller v Mem"_
Clavier Kk Modifier
Guide d'écriture g
[Fichier|[Modif| l
Couper (x) Supprime tout texte sélectionné. Une
copie est conservée dans le presse-
papiers.
Copier (c) Place une copie de tout texte sélec-
tionné dans le presse-papiers.
Coller (v) Place du texte a I'emplacement sélec-
tionné a partir du presse-papiers.
Clavier (k) Affiche le clavier virtuel.
Guide d’écriture (9) Affiche les listes de caractéres de sai-
sie.
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Quitter les Taches

Vous pouvez fermer Taches et revenir au Lanceur, ou revenir au
Lanceur en laissant les Taches ouvertes a l'arriere plan.

1. Pour revenir au Lanceur sans fermer les Taches, appuyez

sur @

2. Pour fermer le programme, appuyez sur , puis appuyez
sur Fichier|Quitter ou sur [¥] en haut & droite de I'écran.

£

®
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14. Mémos

L'eBookMan inclut des Mémos, programme d’organiseur stan-
dard qui permet d’enregistrer des messages. Ce chapitre décrit
comment ajouter, afficher et modifier les mémos.

Appuyez sur &Y au Lanceur pour ouvrir le Mémos.

Ajout de mémos

1. Pour ajouter un mémo, appuyez sur Nouveau.
L'écran Modifier s’affiche.

Modif %]

Ecran
Modifier

Effacer)

2. Ecrivez dans la zone d’écriture ou utilisez le clavier virtuel
pour entrer votre mémao.
Chaque champ comporte un nombre limite de caracteres
gu’il peut contenir. Pour de plus amples détails sur le nomb-
re maximum de caractéres de chaque champ, consultez la
section « Limites des champs ».

3. Appuyez sur Fin pour enregistrer votre mémo.

Appuyez sur Effacer pour quitter sans enregistrer votre
mémo.

Mode d’emploi eBookMan®
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Affichage des mémos

Lorsque vous ouvrez les Mémos, la liste des mémos s’affiche. I
s’agit d’'une liste numérotée dans laquelle les mémos apparais-
sent dans I'ordre ou vous les avez entrés. Vous pouvez égale-
ment choisir d'afficher vos mémos par ordre alphabétique.

Appuyez sur ¥ pour voir la liste déroulante Trier.

Gestionnaire de mémos x|

1 Faire.uns.demande.ds....
2 Eaire.developper. e
3 Lommandse. ) C0LA&. .

Par entrée Liste
Nouv| TriWAIphabétique déroulante
Trier

Appuyez sur Par ordre alphabétique pour afficher vos
mémos par ordre alphabétique.

Appuyez sur Par ordre d’entrée pour revenir a I'affichage
par défaut.

Pour afficher un mémo dans son intégralité, appuyez sur le
numeéro correspondant.
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Modification des mémos

Vous pouvez aller a I'écran Modifier du mémo que vous souhai-
tez afficher ou modifier. La liste des mémos comprend deux
colonnes : une colonne Numéro et une colonne Intitulé.

La premiéere ligne de votre mémo sert d’intitulé et s’affiche dans
la liste des mémos. Ces derniers sont numérotés dans l'ordre
ou ils sont entrés.

Gestionnaire de mémos H

1 Eaire.une.demande. de.
¢ Faire.dewelopper. les
3 Lommandsr.e.CR.ds

Liste des
mémos

Nouy Tri¥Par entrée

Vous pouvez modifier le texte dans son intégralité ou supprimer
le mémo.

1.

Appuyez dans la colonne de numéro du mémo que vous
voulez modifier.

L'écran Modifier s’affiche.

. Appuyez sur une ligne pour positionner le curseur a I'endroit

ou vous souhaitez effectuer vos modifications.

3. Ajoutez ou supprimez du texte.

Appuyez sur Fin pour sauvegarder vos modifications.
L'appareil revient a la liste des mémos.

Vous pouvez également appuyer sur Effacer pour effacer
votre mémo. Une boite de dialogue s’affiche, vous deman-
dant de confirmer la suppression. Appuyez sur OK pour sup-
primer. Pour quitter sans effacer, appuyez sur Annuler.
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A consulter

également :

Pour de plus
amples informa-
tions sur la fagon
dont les limites de
champs affectent
la synchronisation,
consultez le cha-
pitre 2, «
eBookMan®
Desktop

Manager ».
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Limites des champs

Chaque champ du Mémos ne peut contenir qu'un nombre limité
de caractéres. Le tableau ci-dessous liste chaque champ et sa
limite respective.

Nom du champ Nombre
maximum de
caractéres
Texte du mémo 4096

Utilisation des menus

Mémos comprend deux menus. Appuyez sur @ pour les affi-
cher. Certains éléments du menu sont accompagnés d’'un
caractere dans la colonne de droite. Il s’agit de raccourcis de
menu. Pour sélectionner un élément de menu, appuyez sur

puis appuyez sur I'option souhaitée ou écrivez le raccourci cor-
respondant dans la zone d’écriture.

Menu Fichier

Utilisez le menu Fichier pour afficher des informations sur
Mémos et quitter le programme.

A propos
Menu Fichier — "uiﬂﬁter :
ichier
A propos Affiche le numéro de version de Mémos.
Aide (h) Affiche I'aide en ligne.
Quitter (e) Quitte les Mémos.

Chapitre 14. Mémos



Menu Modifier

Utilisez le menu Modifier pour couper, copier et coller du texte,
accéder au clavier virtuel ou afficher le guide d'écriture. Les fonc-
tions Couper et copier ne sont activées que lorsque du texte est
sélectionné. Faites glisser votre stylet sur le texte que vous souhai-
tez couper ou copier ou utilisez Sélectionner tout pour mettre en
surbrillance le texte intégral d'un mémo. La fonction Coller n’est
activée que lorsque du texte est enregistré dans le presse-papiers.

Couper
Copier
Coller
Sélectionner tout'a |
Clavier k |-
buide d’écriture g [

[Fichier|[Fioair]
Couper (x) Supprime tout texte sélectionné. Une copie
est conservée dans le presse-papiers.

Copier (c) Place une copie de tout texte sélectionné
dans le presse-papiers.

Coller (v) Place du texte a 'emplacement sélection-
né a partir du presse-papiers.

Sélectionner tout (a) Sélectionne le texte intégral de votre
meémo. Vous pouvez alors le copier et le
coller dans un autre emplacement.

Clavier (k) Affiche le clavier virtuel.
Guide d’écriture (g) Affiche les listes de caractéres de saisie.

< 0 X

Menu Modifier

Quitter le gestionnaire de mémos

Vous pouvez fermer Mémos et revenir au Lanceur, ou revenir au
Lanceur en laissant Mémos ouvert a l'arriére plan.

1. Pour revenir au Lanceur sans fermer les Mémos, appuyez sur

2. Pour fermer I'application, appuyez sur , puis appuyez sur
Fichier|Quitter.

Vous pouvez également appuyer sur IE en haut a droite de
I'écran.
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15. Enregistreur Vocal

L'eBookMan comprend un Enregistreur Vocal, programme qui
vous permet d’enregistrer des mémos et de les ré-écouter. Ce
chapitre décrit les caractéristiques du programme et explique en
détails la facon d’enregistrer et d’écouter les mémos, d'utiliser
les menus et de régler le volume.

Appuyez sur au Lanceur pour ouvrir Enregistreur Vocal.

‘Enregistreur vocal

¥Pas de mémos

L'application utilise des boutons, menus et listes pour accéder
aux fonctionnalités. Lors de I'enregistrement et de la lecture,
l'indicateur de temps écoulé s’affiche a I'écran.

Présentation des boutons

Les boutons suivants permettent d’exécuter les fonctions sui-
vantes :

(o) Enregistre un mémo. La fonction de ce bou-
ton passe a Arrét lorsque vous enregistrez
ou écoutez.

Arréte I'enregistrement ou la lecture du
meémo.

Q Démarre le mémo.

Pendant la lecture, arréte le mémo.
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(> Fait avancer le mémo.

Q Retourne en arriére.

Utilisation des menus

L' Enregistreur Vocal utilise trois menus : Fichier, Modifier et
Commandes. Appuyez sur dans la zone de commande.
Pour sélectionner une option, vous pouvez appuyer sur I'élément
de menu souhaité ou écrire le raccourci dans la zone d'écriture.

Menu Fichier

Utilisez le menu Fichier pour afficher des informations sur le
programme et quitter ce dernier.

Ride h ~
A propos

Info Mémo i
Effacer d
Menu Fichier _____ lguitter &

Aide (h) Affiche des conseils sur I'utilisation de
I'Enregistreur Vocal.

A propos Affiche les informations sur le copyright du
programme.
Info Mémo (i) Affiche des informations d’ordre général sur

le titre actuel, par exemple nom, auteur et
taille du fichier.

Effacer (d) Efface le mémo sélectionné.
Quitter (e) Quitte I'Enregistreur Vocal.
Menu Modifier

Utilisez le menu Modifier pour établir vos préférences pour I'ap-
plication.

Menu préférences p
Preférences Fichier | Commande|
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Préférences (p) Vous permet d’'afficher des commandes

inversées et de changer le nom du préfixe
de tous les nouveaux mémos enregistrés.

Pour changer I'orientation des boutons, appuyez sur la case
a cocher.

Pour changer le préfixe des nouveaux mémos, appuyez sur
la case Nom, puis appuyez sur et entrez un nouveau
nom, ou écrivez-le dans la zone d’écriture.

Remarque : Par défaut, « Enregistrement » est le préfixe. Les
mémos sont numeérotés séquentiellement « Enregistrement
n°l », « Enregistrement n°2 » et ainsi de suite. Lorsque vous
changez le préfixe, seuls les enregistrements futurs porteront
le nouveau nom.

Appuyez sur Enregistrer pour sauvegarder votre sélection
ou Annuler pour quitter sans sauvegarder vos modifications.

Menu Commande

— Menu Commande
Répéter single
Répéter tous

ommande

Utilisez le menu Commande pour établir vos préférences pour
I'application.

Jouer single Joue le mémo sélectionné.

Jouer tous Joue tous les mémos dans l'ordre indiqué.

Répéter single  Joue le mémo sélectionné a plusieurs reprises.

Répéter tous Joue tous les mémos dans I'ordre indiqué et
répete toute la liste des mémos.
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Remarque : Enregistrement des mémos vocaux
N

Lorsque la liste

déroulante est 1. Appuyez sur © ou sur la roue de commande.
ouverte, utilisez Q) saffiche a I'écran.
Q et © pour

2. Parlez dans le microphone situé en haut a droite de I'appareil.

arcourir rapide- - . .
P P L'indicateur de temps écoulé se met en marche.

ment les enregis-
trements. 3. Une fois I'enregistrement terminé, appuyez sur Q ousur la

roue de commande.

Le mémo enregistré est automatiquement ajouté a la liste
déroulante.

Remarque : La longueur et le nombre de mémos que vous
pouvez enregistrer dépend de la mémoire disponible dans
votre appareil. S’il n'a plus de mémoire disponible, I'enregis-
trement s’'arrétera.

Faites basculer la roue pour régler le volume.

Ecoute des mémos vocaux

1. Appuyez sur la fleche dirigée vers le bas en haut a gauche
de 'écran.

La liste déroulante des mémos s’affiche.
2. Appuyez sur le mémo que vous souhaitez écouter.

3. Appuyez sur 0 pour écouter.
© saffiche a I'écran.
Vous pouvez faire basculer la roue pour régler le volume.

Utilisez @ ou @ pour avancer ou reculer. Maintenez le

bouton enfoncé, puis relachez-le pour que le mémo recom-
mence a jouer.

4. Appuyez sur Q guand vous avez fini d’écouter.
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Quitter UEnregistreur Vocal

Vous pouvez soit fermer I'Enregistreur Vocal et revenir au
Lanceur, soit revenir au Lanceur en laissant I'Enregistreur Vocal
fonctionner a l'arriere-plan.

1. Appuyez sur pour revenir au Lanceur en laissant
I'Enregistreur Vocal fonctionner a I'arriere-plan. Le mémo
s'arréte de jouer mais I'Enregistreur Vocal reste ouvert.

2. Appuyez sur @ et ensuite sur Fichier|Quitter pour fermer
I'application et revenir au Lanceur. Vous pouvez également
appuyer sur [X].

Mode d’emploi eBookMan®
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16. Calculatrice

L'eBookMan inclut une calculatrice standard dotée de fonctions
de mémoire. L'écran d'affichage peut contenir 10 chiffres. Ce
chapitre décrit les touches et les menus de la calculatrice, la
facon d'effectuer des calculs ainsi que la facon d'utiliser la

mémoire.

Appuyez sur 53 au Lanceur pour ouvrir le programme.

Calculatrice

Présentation des touches

Les touches suivantes effectuent des fonctions mathématiques :

X

=+

+/-
CICE

%

Multiplie

Divise

Soustrait

Additionne

Entre un point décimal (si aucun point décimal
ne s’affiche a I'écran)

Calcule une fonction

Entre un signe négatif ou positif

Lorsque cette touche est pressée une fois, effa-
ce le numéro affiché. Lorsqu’elle est pressée
une seconde fois, efface I'équation.

Calcule un pourcentage
Calcule la racine carrée d’un nombre
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7
Remarque :

Si vous souhaitez
effectuer un cal-
cul a l'aide du
nombre affiché, il
suffit d'appuyer
sur la fonction
puis sur = au lieu
d’appuyer sur le
nombre une nou-
velle fois. Par
exemple,
appuyez sur 4 +
= pour obtenir 8.
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MC Efface la mémoire

MR Rappelle la valeur enregistrée en mémoire

M+ Ajoute la valeur actuelle a la valeur enregistrée
en mémoire (mais n'affiche pas la somme)

M- Soustrait la valeur actuelle de la valeur enregis-
trée en mémoire (mais n'affiche pas la différen-
ce)

Utilisation du menu

Pour accéder au menu, appuyez sur dans la zone de com-

mande. Le programme utilise un menu qui contient les éléments
suivants.

Aide Affiche I'aide en ligne.

A propos Affiche les informations juridiques sur la cal-
culatrice.

Quitter Ferme le programme.

Exécution de calculs

Pour effectuer un calcul simple, procédez comme suit.
1. Appuyez sur un nombre, par exemple 4.

Pour entrer une valeur négative, appuyez sur le nombre puis
sur +/-.

2. Appuyez sur la touche correspondant a la fonction mathéma-
tique désirée, par exemple +.

Un symbole pour la fonction s’affiche a I'écran.
3. Appuyez sur un autre nombre, par exemple 9.
4. Appuyez sur =.

La somme, 13, s’affiche a I'écran. Pour effacer le program-
me, appuyez sur C/CE.
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Pour soustraire un pourcentage d’'une valeur, procédez comme
suit.

1. Entrez la valeur totale, par exemple 300.

2. Appuyez sur la touche correspondant a la fonction mathéma-
tique désirée, par exemple -.

3. Entrez le pourcentage, par exemple 5.

4. Appuyez sur %.
La valeur qui correspond a une remise de 5% sur 300, 285,

s’affiche a I'écran.
<*_] Remarque :

Vous ne pouvez
pas répéter le

A laide de | L. . ) calcul d’'un pour-
aide de la mémoire, vous pouvez ajouter ou soustraire un centage en

nombre d’'une valeur enregistrée. Une fois un nombre enregistré appuyant une
en mémoire, vous pouvez le rappeler et | utlllger Qans différents nouvelle fois sur
calculs. Vous pouvez également effacer la mémoire. _

Pour utiliser la mémoire, procédez comme suit.

Utilisation de la mémoire de la calculatrice

1. Entrez un nombre.

2. Appuyez sur M+ pour ajouter la valeur affichée a I'écran a la
meémoire.

Lorsqu’une valeur est enregistrée en mémoire, un M s’af-
fiche dans le coin inférieur gauche de I'écran de la calculatri-
ce.

3. Appuyez une nouvelle fois sur M+ pour ajouter un nombre a
la valeur enregistrée.

Vous pouvez également soustraire un nombre de la valeur
en mémoire en appuyant sur M-,

4. Appuyez sur MR pour afficher la valeur en mémaoire.
5. Appuyez sur MC pour effacer la mémaire.
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Quitter la calculatrice

Vous pouvez fermer le programme et revenir au Lanceur, ou
revenir au Lanceur en laissant le programme ouvert a l'arriere
plan.

1. Appuyez sur @ pour revenir au Lanceur en laissant la cal-
culatrice ouverte a I'arriere plan.

2. Pour fermer la calculatrice, appuyez sur , puis appuyez

sur Fichier|Quitter ou sur E

£

I3
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A. Pour obtenir des mises a jour

Franklin publie périodiquement des versions mises a jour du
logiciel eBookMan. Vérifiez souvent s'il existe une version plus
récente pour obtenir les nouvelles fonctions et les améliorations
des fonctions existantes. Ces mises a jour sont gratuites.

Pour vérifier Pexistence de mises a jour

Pour vérifier I'existence de mises a jour du Desktop Manager,
du systeme d’exploitation eBookMan et des applications, procé-
dez comme suit :

1. Connectez-vous a Internet.
Connectez I'eBookMan a votre PC.
Allumez I'appareil.

Lancez le Desktop Manager.
Cliquez sur Web|Mes mises a jour.

Ceci vous ameéne a la page web de Franklin, qui possede des
liens vers les plus récentes versions du Desktop Manager, du
systeme d’exploitation et des applications. Les numéros de ver-
sion du Desktop Manager et du systeme d’exploitation actuelle-
ment installés sur votre eBookMan sont comparés a ceux affi-
chés sur le site web de Franklin. Si les versions sur le site web
sont plus récentes, « NOUVEAU » s’affiche pour indiquer ce
fait.

a ks wnN

Pour mettre a jour PeBookMan® Desktop
Manager

Si le Desktop Manager sur le site web de Franklin est plus
récent que le Desktop Manager actuellement installé, procédez
comme suit.

1. Le cas échéant, fermez le Desktop Manager actuellement
installé.

2. Cliquez sur le lien sur le site web de Franklin pour téléchar-
ger 'eBookMan® Desktop Manager.

Mode d’emploi eBookMan®

Remarque :

Les cookies doi-
vent étre activés
dans votre navi-
gateur pour télé-
charger le conte-
nu du site web de
Franklin.

Remarque :

Il est vivement
recommandé
d'imprimer et de
lire la page de
téléchargement
du logiciel
eBookMan avant
de continuer.
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La page de téléchargement du logiciel eBookMan s’affiche
dans votre navigateur.

Remarque : Il est vivement recommandé d’'imprimer et de
lire la page de téléchargement du logiciel
eBookMan avant de continuer.

. Sur la page de téléchargement du logiciel eBookMan, dépla-

cez-vous vers le bas et, sous Etape 1, cliquez sur la touche
a cbté du Desktop Manager souhaité.

Vous pouvez télécharger I'eBookMan® Desktop Manager uni-
guement, ou I'eBookMan® Desktop Manager avec
Intellisync™, qui vous permet de synchroniser les informa-
tions personnelles de votre eBookMan vers et depuis
Microsoft® Outlook®.

. Cliquez sur Télécharger.

Une page Télécharger s’affiche avec des liens vers le
Desktop Manager, exécutables a partir d’'un serveur HTTP et
d’un serveur FTP.

. Cliquez sur le lien pour le serveur a partir duquel vous sou-

haitez télécharger.

Remarque : Vous obtenez les mémes fichiers a partir des
deux serveurs. Si vous avez des problémes a
télécharger les fichiers a partir d’'un serveur en
raison d’'un conflit avec les paramétres de votre
PC, essayez l'autre serveur.

. Installez 'eBookMan® Desktop Manager a partir du serveur

ou enregistrez le programme d'’installation sur votre PC.

Si vous installez a partir du serveur, le processus d’installa-
tion commence automatiquement.

Si vous enregistrez le fichier exécutable sur votre PC, vous
devez repérer ce fichier sur votre PC et double-cliquer des-
sus pour lancer le processus d'installation.

. Suivez les instructions a I'écran pour installer le Desktop

Manager.
Votre Desktop Manager actuellement installé est recouvert.

Remarque : Vous devrez peut-étre relancer votre systeme
Windows lorsque l'installation est terminée. On
vous demandera de le faire le cas échéant.
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8. Lancez le Desktop Manager.

Consultez la section « Démarrer le eBookMan Desktop
Manager » pour de plus amples détails.

Pour mettre a jour le logiciel eBookMan

Vous pouvez soit vérifier I'existence de mises a jour comme |l
I'est décrit dans la section « Pour vérifier I'existence de mises a
jour », soit demander au programme de le faire pour vous. Pour
obtenir les plus récents systeme d’exploitation et applications,
procédez comme suit :

1. Connectez le périphérique eBookMan a votre ordinateur et
allumez-le.

2. Connectez-vous a Internet.
3. Lancez le eBookMan® Desktop Manager.
4. Cliquez sur Web|Télécharger Applications.

Le programme compare automatiquement le numéro de version
de votre systeme d’exploitation actuellement installé et celui de

la plus récente version disponible sur le site web de Franklin. Si
la version du site web de Franklin est plus récente, le téléchar-

gement commence.

Suivez les instructions a I'écran pour télécharger et synchroniser
les plus récents systeme d’exploitation et applications.
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Remarque :

Le cable de port
USB-a-série et la
station d’'accueil
doivent étre ali-
mentés par le
biais du port de
connecteur de
clavier situé sur
I'ordinateur pour
préserver la
durée de vie des
piles de votre
eBookMan.

Lorsque vous uti-
lisez un ordina-
teur portable sans
souris, laissez le
connecteur femel-
le (B) PS/2
débranché.

Pour utiliser une
souris avec un
ordinateur por-
table, branchez le
connecteur femel-
le (B) PS/2 dans
le connecteur
male PS/2 situé
sur la souris.
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B. Connexion via un port série

Si vous avez acheté une station d’accueil ou un cable série,
veuillez lire les sections suivantes pour apprendre comment
connecter le périphérique a votre PC.

Utilisateurs de la station d’accueil en série :

» Un connecteur série DB-9
* Un connecteur femelle PS/2
* Un connecteur male PS/2

Port de N

connecteur Port série c t

de clavier onnecteur '
Clavier série DB-9 Appareil

Connecteur
maéle PS/2 sur
cable de cla-
vier

Station
d’accueil

(A) Connecteur male
PS/2 sur c4ble de
port USB-a-série

(B) Connecteur femelle
PS/2 sur cable de port
USB-a-série
Exécutez les étapes suivantes pour connecter votre appareil a
un port série situé sur votre ordinateur a 'aide de la station
d’accueil USB-a-série.
1. Branchez votre eBookMan sur la station d’accueil USB-a-
série.
2. Branchez I'extrémité comportant le connecteur série DB-9
sur un port série libre (COM) situé sur votre ordinateur de
bureau.

3. Débranchez le clavier de votre ordinateur.

4. Branchez I'extrémité comportant le connecteur male PS/2
(A) sur le port du connecteur de clavier situé sur votre ordi-
nateur.

5. Branchez I'extrémité comportant le connecteur femelle PS/2
(B) sur I'extrémité a connecteur male PS/2 de votre cable de
clavier.
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Utilisateurs du cable série :

Le cable USB-a-série comporte quatre connecteurs :
* Un connecteur USB

* Un connecteur série DB-9

e Un connecteur femelle PS/2

« Un connecteur méale PS/2

Port de
connecteur
de clavier

Port série

Connecteur

Clavier série DB-9

Appareil

Connecteur male
PS/2 sur céble
de clavier

(B) Connecteur femelle (A) Connecteur male

PS/2 sur cable de port PS/2 sur cable de port
USB-a-série USB-a-série

Exécutez les étapes suivantes pour connecter votre appareil a
un port série situé sur votre ordinateur a I'aide du cable USB-a-
série.

1. Branchez I'extrémité comportant le connecteur USB du cable
sur le port USB situé sur votre appareil.

2. Branchez I'extrémité comportant le connecteur série DB-9
sur un port série libre (COM) situé sur votre ordinateur de
bureau.

3. Débranchez le clavier de votre ordinateur.

4. Branchez I'extrémité comportant le connecteur male PS/2
(A) sur le port de connecteur de clavier situé sur votre ordi-
nateur.

5. Branchez I'extrémité comportant le connecteur femelle PS/2
(B) sur I'extrémité a connecteur male PS/2 de votre cable de
clavier.

Mode d’emploi eBookMan®
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Remarque :

Les MMC sont
vendues séparé-
ment a
www.franklin.com/
ebookman/
accessories.asp
ou aupres de
votre revendeur
local.

Remarque :

Avant de mettre
en mémoire des
livres audio sur
une MMC, vous
devez d’abord
formater ou effa-
cer la carte dans
AudibleManager®.

Audiobook Player
dans votre
eBookMan ne
reconnaitra que
les livres audio
mis en mémoire
sur la MMC la
plus récemment
formatée.

200

C. MultiMédiaCards

Vous pouvez faire I'acquisition de cartes MultiMediaCards
(MMC) avec contenu, ou vous pouvez en acheter des vierges
pour augmenter la mémoire de votre appareil ou pour sauvegar-
der votre systéme d’exploitation et vos applications. Ces cartes
sont disponibles avec une capacité de mémoire allant de 8 a 64
Mo. Veuillez noter que vous ne pouvez pas écrire sur des MMC
achetées avec contenu.

Vous pouvez mettre applications et fichiers sur une MMC a l'ai-
de du Desktop Manager. Veillez a bien insérer votre MMC dans
I'appareil avant de le connecter a votre PC. Vous pouvez égale-
ment créer une sauvegarde complete de tous les fichiers sur
votre périphérique sur une carte MMC insérée. Il suffit de sélec-
tionner MMC Sauvegarde dans le menu Lanceur.

Vous pouvez mettre en mémoire de la musique (*.mp3), du
texte (*.txt), du langage hypertexte (*.htm ou *.html), des
fichiers DOC Palm (*.pdb), et des livres audio sur la MMC.
eBooks, jeux, autres programmes et contenu seront disponibles
sur MMC a une date ultérieure.

Pour insérer les MMC

Carte MMC Port MMC

1. Placez votre pouce sur le volet du port MMC et retirez-le en
le glissant.

Annexe



2. Introduisez la MMC dans le compartiment avec les contacts
tournés vers le haut et I'étiquette tournée vers le bas.
Appuyez délicatement jusqu’a ce qu’elle s’enclenche.

3. Remettez le couvercle en place.

Pour enlever une MMC installée, retirez le volet du port MMC,
placez votre pouce sur la MMC et enfoncez-la [égérement. Vous
entendrez un déclic et la carte sortira. Tirez-la au-dehors.

Pour effectuer une sauvegarde sur MMC

Pour enregistrer une copie de sauvegarde du systeme d’exploi-
tation eBookMan, des applications de base et de I'information
gue vous avez entrée dans votre eBookMan sur une MMC, pro-
cédez comme suit.

1. Insérez une MMC dans votre eBookMan en suivant les ins-
tructions figurant dans la section « Pour insérer des MMC ».

La MMC doit étre « inscriptible ». Vous ne pouvez pas enre-
gistrer sur une MMC a lecture seule.

2. Au Lanceur, appuyez sur .

3. Appuyez sur MMC Sauvegarde.
La boite de dialogue de sauvegarde sur MMC s’affiche.

Si la MMC est vide, le message « Pas de sauvegarde sur
MMC » s’affiche.

Si la MMC contient une sauvegarde, le message
« Sauvegarde sur MMC créée le 00/00/00 a 00:00 h » s’af-
fiche avec la date et I'heure réelles de la derniére sauvegar-
de.

4. Appuyez sur Sauvegarder pour enregistrer tous les fichiers
sur MMC.
Si une sauvegarde existe déja, elle sera supprimée. Le mes-
sage « La nouvelle sauvegarde remplacera la sauvegarde
actuelle sur la MMC. » s’affiche. Vous devez appuyer sur OK
pour continuer ou sur Annuler pour interrompre le proces-
sus.
L'écran Sauvegarde s’affiche.

Pour interrompre la sauvegarde, appuyez sur Annuler. Dans
ce cas, une sauvegarde partielle est enregistrée.

Mode d’emploi eBookMan®

Remarque :

La sauvegarde
requiert une éner-
gie considérable.
Veérifiez le niveau
de charge des
piles. Le pourcen-
tage de charge
restante des piles
devrait étre supé-
rieur a 50 %
avant d'effectuer
la sauvegarde. Si
vous essayez de
sauvegarder sur
une MMC lorsque
les piles sont
déchargées, le
message d’erreur
« Une erreur de
MMC a entrainé
I'échec de I'opé-
ration. Changez
les piles ou effa-
cez la MMC »
s’affiche.
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@ Important !

Si la mémoire de
la MMC n’est pas
suffisante pour
effectuer une
sauvegarde, le
message « La
mémoire de la
MMC est insuffi-
sante pour cette
opération » s'af-
fiche. Effacez la
MMC ou utilisez
une MMC diffé-
rente.
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Pour restaurer a partir d’'une MMC

Si vous recouvrez ou supprimez des fichiers sur votre
eBookMan qui ont été sauvegardés sur une MMC, vous pouvez
les restaurer facilement en procédant comme suit.

1. Insérez une MMC dans votre eBookMan en suivant les ins-
tructions figurant a la section « Pour insérer des MMC ».

2. Au Lanceur, appuyez sur .
3. Appuyez sur MMC Sauvegarde.

4. Appuyez sur Restaurer.

Le message « Restaurer a partir d'une MMC recouvrira
toutes les données actuellement dans la RAM » s’affiche.

Appuyez sur Annuler pour quitter sans restaurer de fichiers
a partir de la MMC.

5. Appuyez sur OK pour restaurer des fichiers a partir de la
MMC.

L’écran Restaurer s’affiche.

Remarque : Ce processus prend quelques minutes. La
durée dépend du nombre de fichiers a restaurer.

Une fois les fichiers restaurés, vous devez étalonner I'écran
pour utiliser votre eBookMan.

Pour effacer une MMC

Pour effacer une MMC, procédez comme suit.

1. Insérez une MMC dans votre eBookMan selon les instruc-
tions figurant dans la section « Pour insérer des MMC ».

2. Au Lanceur, appuyez sur .

3. Appuyez sur MMC Sauvegarde.

4. Appuyez sur Effacer.

Le message « Effacer la MMC supprimera toutes les don-
nées sur la carte » s'affiche.

Appuyez sur Annuler pour quitter sans effacer la MMC.
5. Appuyez sur OK pour effacer la MMC.
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D. Informations juridiques

Spécifications

Modele : EBM-900

Dimensions : 13,15 x 8,6 x 1,7 cm.
Poids : approx. 185 g.

Piles : 2 X AAA

Mémoire : 8 Mo

ISBN : 1-56712-607-3

Modéle : EBM-901

Dimensions : 13,15 x 8,6 x 1,7 cm.
Poids : approx. 185 g.

Piles : 2 X AAA

Mémoire : 8 Mo

ISBN : 1-56712-608-1

Modele : EBM-911

Dimensions : 13,15 x 8,6 x 1,7 cm.
Poids : approx. 185 g.

Piles : 2 X AAA

Mémoire : 16 Mo

ISBN : 1-56712-609-X

Testé pour assurer la conformité aux normes de la FCC

Pour la garantie limitée (Etats-Unis), consulter
www.franklin.com.

RESERVE A L'USAGE A DOMICILE OU AU BUREAU

Mode d’emploi eBookMan®
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Copyrights, marques de commerce, informations juridiques

© 2002 FRANKLIN ELECTRONIC PUBLISHERS, INC. Burlington, N.J.
08016-4907 Etats-Unis. Tous droits réservés.

eBookMan est une marque de commerce déposée de Franklin
Electronic Publishers, Inc.

Microsoft, Windows, Internet Explorer et Outlook sont soit des marques
de commerce déposées soit des marques de commerce de Microsoft
Corp. aux Etats-Unis et/ou dans d’autres pays.

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ - simpliWrite est la propriété de ART, Advanced Recognition
Technologies. Copyright © (1999).

Le logiciel simpliWrite . - est accordé sous licence par ART,
Advanced Recognition Technologies, Copyright © (2000). ART DECLI-
NE TOUTE GARANTIE CONCERNANT L'UTILISATION DUDIT LOGI-
CIEL, Y COMPRIS, MAIS NON DE FACON LIMITATIVE, TOUTE
GARANTIE DE QUALITE MARCHANDE OU ADAPTATION A UN
USAGE PARTICULIER.

AUDIBLE _ _
R E A DY AudibleReady est une marque de commerce de Audible, Inc.

Copyright © 2000 de Audible, Inc. Tous droits réservés

Ce logiciel est la propriété de Audible, Inc. Toute possession et tout
usage de ce logiciel doivent strictement se conformer a I'accord de
licence entre Franklin et Audible, Inc., et la possession n'accorde aucun
droit de divulguer, reproduire ou permettre a autrui d'utiliser le logiciel
sans l'autorisation écrite expresse de Audible, Inc.

w Puma Technology, le logo Puma Technology, Intellisync
et le logo Intellisync sont des marques de commerce de Puma
Technology, Inc. d/b/a PUMATECH, Inc. qui peuvent étre enregistrées
sur certains territoires. Copyright © 2000 Puma Technology, Inc. Tous
droits réservés.

— .
Wiambic est une marque de commerce déposée de lambic
Partners.

PDR est une marque de commerce déposée de Medical Economics
Company, Inc.

Netscape Navigator est une marque de commerce déposée de
Netscape Communications Corp.

Mobipocket est une marque de commerce déposée de mobipocket.com
S.A.

Tous les autres marques de commerce et noms de produits sont la pro-
priété de leurs détenteurs respectifs.



GARANTIE LIMITEE (en dehors des Etats-Unis)

Ce produit, 1exclusion des piles et du verre d cran, est
garanti par Franklin pendant une période d’'un an a compter de
la date d’achat. Il sera réparé ou remplacé gratuitement avec un
produit équivalent (sur décision de Franklin) en cas de défaut
de main d’oeuvre ou de matériel.

Les produits achetés en dehors des Etats-Unis retournés pen-
dant la période de garantie devront étre renvoyés au revendeur
original avec le ticket de caisse et une description du probleme.
Toute réparation faite sur un produit renvoyé sans preuve
d’achat valide restera aux frais du client.

Cette garantie exclut de maniére explicite tout défaut suite a un
mauvais usage, a des dommages accidentels, mauvais fonc-
tionnement des piles et/ou a une vieillesse normale. Cette
garantie n'affecte en aucun cas vos droits de consommateurs.

Garantie limitée (CE et Suisse)

Ce produit, a I'exception des piles et de I'affichage a cristaux
liquides (LCD), est garanti par Franklin pendant une période de
deux ans a compter de la date d’achat. Il sera réparé ou rem-
placé gratuitement avec un produit équivalent (sur décision de
Franklin) en cas de défaut de main d’ceuvre ou de matériel.

Les produits achetés en dehors de la Communauté européenne
et de la Suisse, retournés pendant la période de garantie,
devront étre renvoyés au revendeur original avec le ticket de
caisse et une description du probleme. Toute réparation faite sur
un produit renvoyé sans preuve d’achat valide restera aux frais
du client.

Cette garantie exclut de maniére explicite tout défaut suite a un
mauvais usage, a des dommages accidentels, ou a I'usure nor-
male. Cette garantie n'affecte en aucun cas les droits Iégaux
des consommateurs.
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Garantie limitée (en dehors des Etats-
Unis, CE et Suisse)

Ce produit, a I'exception des piles et de I'affichage a cristaux
liquides (LCD), est garanti par Franklin pendant une période
d’'un an a compter de la date d’achat. Il sera réparé ou remplacé
gratuitement avec un produit équivalent (sur décision de
Franklin) en cas de défaut de main d’ceuvre ou de matériel.

Les produits achetés en dehors des Etats-Unis, de la
Communauté européenne et de la Suisse, retournés pendant la
période de garantie, devront étre renvoyés au revendeur original
avec le ticket de caisse et une description du probleme. Toute
réparation faite sur un produit renvoyé sans preuve d’achat vali-
de restera aux frais du client.

Cette garantie exclut de maniére explicite tout défaut suite a un
mauvais usage, a des dommages accidentels, ou a I'usure nor-
male. Cette garantie n'affecte en aucun cas les droits Iégaux
des consommateurs.
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